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Presentacion

El modelado 3D es usualmente utilizado para crear productos para sectores
audiovisuales como los videojuegos o el cine. Gracias a su implementacion en el
mundo del disefio se han podido modelar personajes de gran envergadura como Mario
Bros, Crash o Sonic, por tanto, su implementacion tiene diversas salidas laborales. Asi,
este programa disefiado por TECH se convierte en una oportunidad para todos aquellos
que quieran incursionar en el modelado de personajes 3D. A lo largo del periodo

lectivo el estudiante ahondara en un plan de estudios altamente informativo y lleno de
recursos audiovisuales de gran impacto. Todo esto en un cémodo formato 100% online
y con la innovadora metodologia Relarning para obtener una experiencia mas inmersiva.

La versatilidad y gran cantidad de
conocimientos que te ofrece este programa
te abrira puertas laborales de forma rapida”
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Existen personajes que fueron creados para un producto en especifico como un
videojuego o pelicula, pero que debido a su disefio y aceptacion al publico logré repercutir
en el contexto social y cultura pop, sea el caso de figuras como Pikachu. Por tanto, la
modelacién de un personaje puede repercutir a nivel mundial y con el fin de que esto sea
posible, las empresas audiovisuales buscan tener dentro de sus filas a profesionales
capacitados y con amplios conocimientos de disefio 3D.

Este Curso Profesional se centra en ese aspecto y te ofrece los contenidos mas
novedosos en el modelado de personajes 3D, de manera que puedas acceder a una oferta
laboral con estas caracteristicas. Asi, este programa se convierte en una oportunidad
para todos aquellos que quieran incursionar en este sector, realizando personajes a través
de diferentes sistemas inteligentes para su posterior inclusion a videojuegos o peliculas.

Esta capacitacion se desarrolla en un formato 100% online, lo que te permitira organizar
el tiempo a tu gusto, sin tener que someterte a rigidos horarios y sin hacer incomodos
desplazamientos a centros de ensefianza. Cuenta ademas con el modelo de aprendizaje
Relearning, de manera que aprenderas a través de ejercicios practicos y de simulacion.

Gracias a su formato 100% online,
esta titulacion te permitira compaginar
tu rutina diaria con el aprendizaje de
nuevos conocimientos”
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Salidas profesionales

La industria audiovisual es una de las mas grandes actualmente, esto se debe a su
repercusion y aceptacion por el publico en general. No obstante, uno de los motivos
de mayor recibimiento es el carifio que se genera por un personaje determinado. Asi,
la industria se encuentra en la busqueda de profesionales capacitados y con amplias
habilidades en el proceso de modelado de personajes 3D.

Este Curo Profesional te otorgara las
bases del conocimiento para crear
personajes al nivel de Link o Zamus”
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¢;Que seré capaz de hacer al
finalizar el Curso Profesional?

Cuando hayas completado este Curso Profesional seras capaz de disefiar personajes
a través del modelado 3D. Conoceras las bases del disefio y sabras manejar diferentes
herramientas audiovisuales que te permitiran darle vida a tu protagonista, llegando a
ser la imagen de un producto de gran repercusion.

Ampliar los conocimientos en anatomia humana a fin de
desarrollar personajes hiperrealistas

Dominar la retopologia, uvs y texturizado para perfeccionar
los modelos creados

Crear un flujo de trabajo optimo y dinamico con el que trabajar de
manera mas eficiente el modelado 3D

Tener las aptitudes y conocimientos mas demandados en la industria
3D para poder optar a los mejores puestos de trabajo
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el Curso Profesional?

Enfocar los conocimientos anatdomicos en formas mas
simples y cartoon

Crear un modelo cartoon desde la base al detalle aplicando lo
aprendido anteriormente

Repasar las técnicas aprendidas en el curso en un estilo
diferente de modelado

Conocer los principios basicos del desarrollo del personaje
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Direccion del curso

Cuando hayas completado este Curso Profesional seras capaz de disefiar personajes
a través del modelado 3D. Conoceras las bases del disefio y sabras manejar diferentes
herramientas audiovisuales que te permitiran darle vida a tu protagonista, llegando a
ser laimagen de un producto de gran repercusion.

Especialistas y expertos del disefio
han vertido todo su conocimiento y
experiencia en el plan de estudios.
¢ QUE esperas para matricularte y
aprender de los mejores?”
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Plan de formacion

El temario de esta titulacion es un compendio de informacién actualizada que tiene
como fin aportar al alumno todas las herramientas necesarias para la creacion y
modelado de personajes 3D. A lo largo de 6 semanas el estudiante se sumergira

en un conglomerado informativo de gran impacto, ahondando en elementos como
el refinamiento del modelo para las extremidades, el disefio de facciones, el ropaje,
entre otros. Todo ello presentado a través de recursos audiovisuales, lecturas
complementarias y ejercicios basados en casos practicos y de simulacion.

Podras cursar esta capacitacion en
los tiempos de tu preferencia, sin tener
que cumplir horarios preestablecidos”
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Mddulo 1. Personajes estilizados

1.1
1.2.

1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.

Eleccién de un Personaje Estilizado y Blocking de las formas bases

Conversion de nuestro modelo Low Poly into High Poly: Esculpido
de la cabeza, peloy cara

Refinamiento del modelo: manos y pies

Creacion de mandibula y dientes

Modelando la ropa y los accesorios

Retopologfa y creacion de topologia limpia desde cero
UV Mapping & Baking

Texturing & Painting In Substance Painter

lluminacion y Render

1.10. Posadoy presentacion final

Con la metodologia Relearning obtendras
una experiencia inmersiva y de mayor
aprovechamiento, enfrentandote a casos
reales y de simulacion”
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Curso Profesional en Modelado de Personajes en 3D garantiza, ademas de la
capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Curso Profesional
expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Curso Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el Curso
Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de trabajo,
oposiciones y comités evaluadores de carreras profesionales.

Titulo: Curso Profesional en Modelado de Personajes en 3D
Modalidad: Online

Horas: 150

(]
t e C formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

con documento de identificacién n°

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

CURSO PROFESIONAL

en
Modelado de Personajes en 3D

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 150 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

il 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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