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Presentacion

Los objetos 3D requieren siempre del Renderizado, proceso mediante el cual se le

da detalle, iluminacion y textura al modelo. Asi, junto al popular uso de estos objetos
en diversos campos laborales, de la misma manera se ha expandido la necesidad de
expertos en el manejo de software de punta como VRAY en 3DS MAX, con el cual se
pueden crear desde complejas escenas dinamicas hasta espacios tranquilos. De esta
manera, el especialista en Renderizado que se titule con TECH adquirira experticia

en el manejo de software especializado con casos practicos reales y materiales
pedagogicos complementarios como videos al detalle y articulos de investigacion.

La arquitectura es uno de los
campos con mas futuro en

el uso de Renderizado VRAY

en 3DS MAX gracias a la
posibilidad de crear estructuras
y espacios hiperrealistas”
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La renderizacion de objetos 3D es una de los procesos esenciales en el disefio digital.
Darle detalle, iluminacion y textura a un modelo es necesario para lograr productos
llamativos e interesantes. Ademas, el uso de estos objetos se ha popularizado
precisamente por la gran cantidad de posibilidades que ofrecen softwares como VRAY
en 3DS Max con los cuales el especialista en Renderizado podra crear materiales, luces
y camaras, y ver los resultados en tiempo real.

Gracias a ese gran abanico de posibilidades que ofrece el Renderizado muchos campos
laborales se han interesado en su uso y aplicacion. Desde el disefio digital, pasando

por la arquitectura, la medicina, el entretenimiento y las artes han encontrado en esta
tecnologia un gran aliado. Asi, muchas compafiias de los mas variados campos estan
en la busqueda de expertos en Renderizado VRAY en 3DS Max que puedan aportar de
forma activa en la creacion de renderizados estaticos y en movimiento de gran calidad.

El desarrollo del Curso Profesional lo realizaras bajo el formato 100% online, por lo que
todos los contenidos multimedia, materiales didacticos complementarios, docentes

y demas, estaran disponibles desde el primer dia en el Campus Virtual que TECH ha
disefiado cuidadosamente para un desarrollo integral de tu itinerario educativo.

Domina la creacion y configuracion
de luces para renderizados con el
Relearning, novedosa metodologia
pedagogica que ha revolucionado
el mercado académico online”
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Salidas profesionales

La gran versatilidad de usos y campos de aplicacion de los objetos 3D los ha
posicionado como una herramienta sumamente Util en campos como el arte, la
arquitectura, los videojuegos, efectos visuales y VR. Asi, el especialista en Renderizado
VRAY en 3DS MAX podra crear imagenes detalladas a partir de objetos 3D los cuales
pueden ser requeridos en un amplio abanico de campos laborales. Asi, con esta
titulacion tienes asegurado un perfil profesional competitivo y de gran necesidad en el
sector del disefio digital.

Mejora tu flujo de trabajo como
técnico en Renderizado con las
tareas automatizadas que tiene
VRAY en 3DS Max para ti”

Wi
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¢ Qué seré capaz de hacer al
finalizar el Curso Profesional?

Con las capacidades adquiridas en este Curso Profesional podras crear renderizados
detallados en tiempo real gracias a las herramientas de VRAY en 3DS Max. Ademas,
podras mejorar la iluminacion de escena de tus productos finales. De esta manera
produciras renders llamativos, interesantes y detallados en tiempo real, lo que ayudara
a que mejores tu flujo de trabajo.

Conocer en profundidad el motor VRAY asignado al programa
3DS Max

Configurar las opciones de render para asignar el motor
de render que deseemos

Conocer los materiales propios de VRAY 'y trabajar con ellos
a través de nodos

Migrar las texturas creadas en Substance Painter al motor VRAY
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Configurar la iluminacion de nuestra escena de VRAY

Dar mas detalles a nuestro modelo sin necesidad de cambiar
ni afiadir geometria

Posicionar de forma inteligente nuestro modelo y la camara para
crear una escena interesante

Realizar renders estaticos y animados de nuestro modelo
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Direccion del curso

Esta titulacion se encuentra conformada por un cuadro docente que ha sido
seleccionado de entre los mejores profesionales en el desarrollo y aplicaciones de
objetos 3D. Asi, tendras la guia de un claustro con amplia experiencia en modelado
de figuras de videojuegos, disefio 3D. De esta forma, tu itinerario educativo estara
acompafiado por profesores dispuestos a ayudar en tu desarrollo de competencias
esenciales en el mundo del disefio digital. Ademas, contaras con casos practicos
reales disefiados por los propios docentes, por lo que te enfrentaras a retos del
campo laboral actual.

Con el redondeado de superficies
podras dar mayor detalle a tus
proyectos sin necesidad de cambiar
0 anadir la geometria del objeto,
competencia fundamental para el
especialista en Renderizado VRAY
en 3DS Max"
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Direccion del curso

Dia. Sanches Lalaguna, Ana
+ Artista 3D para videojuegos
+ Generalista 3D en NeuroDigital Technologies
+ Disefiadora 3D en Lalaguna Studio
+ Modeladora de figuras de videojuegos freelance
+ Junior Videogame Artist en InBreak Studios
+ Master de Arte y Disefio de Videojuegos por U-tad
+ Diplomatura Cine de Animacion 2Dy 3D por ESDIP

TECH ha seleccionado cuidadosamente
al equipo docente de este programa
para que puedas aprender de los
mejores especialistas de la actualidad”
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Plan de formacion

Esta titulacion esta conformada por un contenido tematico que ha sido disefiado por
expertos en el uso del motor VRay para conseguir renderizados fotorrealistas y en
tiempo real. De esta manera, en el Campus Virtual encontraras material multimedia
en el que se profundiza sobre las herramientas de VRay y 3Ds Max. Ademas, habra
contenidos pedagogicos complementarios que detallan la aplicacion de las sombras
segun la posicion del objeto 3D, la configuracion de luces, etc.

Dales mayor detalle a tus proyectos
gracias a videos en detalle que
TECH tiene para ti y los cuales

te ayudaran a usar con precision
las herramientas de textura y
sombreado en 3Ds Max"




Plan de formaciéon |13 tecn

Médulo 1. Renderizado con motor VRay en 3ds Max

1.1.  Asignacion del Motor de Render VRay
1.2, lluminaciény creacion de luces

1.3.  Creaciony aplicacion de materiales

1.4.  De Substance Painter a VRay

1.5. Detalles y posicionamiento en la escena
1.6. Redondeado de superficies

1.7. Campo de vision

1.8.  Ambient Occlusion e lluminacion Global
1.9.  Renderizado de un fotograma estatico
1.10. Renderizado de una secuencia

Domina 3Ds Max con este Curso
Profesional y dale vida a tus
disenos gracias a sus avanzadas
herramientas para el modelado 3D"
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.Potenciamos los case studies con el
mejor método de ensefianza 100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida
para capacitar a los profesionales del futuro.Este método, a la
vanguardia pedagdgica mundial, se denomina Relearning.Nuestra
institucion es la Unica en habla hispana licenciada para emplear

este exitoso método.En 2019 conseguimos mejorar los niveles de
satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente, calidad de
los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto a los
indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.

learning
from an
expert
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen.Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.Ante una determinada situacion, ;qué harias tu? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a
la accion.A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales.Deberas integrar
todos tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual
que creara nuestra manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos
permiten ofrecerte una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu
servicio.

\V4

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.El
denominado Learning from an expert aflanza el conocimiento y el recuerdo, y genera
seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada darea tematica.Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales...En nuestra biblioteca
\l/ virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de

aflanzar el conocimiento.Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de
contenidos multimedia fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Curso Profesional en Renderizado VRAY en 3DS Max garantiza, ademas de la
capacitacién mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Curso Profesional
expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Curso Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el Curso
Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de trabajo,
oposiciones y comités evaluadores de carreras profesionales.

Titulo: Curso Profesional en Renderizado VRAY en 3DS Max
Modalidad: Online

Horas: 150
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Otorga el presente

DIPLOMA

b/fa________ con documento de identificacionn°___________
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

CURSO PROFESIONAL

en

Renderizado VRAY en 3DS Max

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 150 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

Mariola Ibéfiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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