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Presentacion

Iniciar un negocio destinado a la produccion grafica es una tarea compleja. Por ello,
se requieren numerosas destrezas en materia econdémica, legal y técnica, con el fin

de optimizar el rendimiento de tu empresa. Ademas, se debe ofrecer un contenido
diferenciado y que genere sensaciones visuales positivas en los espectadores.

Este programa académico te brindara las habilidades necesarias para disefiar y
comercializar con éxito tus propios proyectos graficos. Durante la duracion de esta
titulacion, dominaras los métodos, las herramientas y las redes para promocionar el
trabajo personal. De igual manera, realizaras los analisis de viabilidad de tus proyectos
para maximizar tus beneficios econémicos. Gracias a una metodologia 100% online,
alcanzaras un aprendizaje a tu medida sin depender de horarios herméticos.

La Especializacion Profesional en
Emprendeduria Grafica te habilitara para
dominar las herramientas y las redes mas
apropiadas para promocionar el trabajo
grafico personal en la era digital”
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En plena era de las redes sociales y del trabajo en linea, la figura del artista freelance
ha irrumpido con fuerza. Asi, herramientas como Twitter o LinkedIn permiten a estos
profesionales difundir sus proyectos y acceder a ofertas laborales en las que ellos
mismos establecen sus condiciones. Para alcanzar el éxito en este sector, estos
especialistas requieren habilidades eficaces en el trabajo autonomo.

Es por esto que TECH ha impulsado la creacién de la Especializacion Profesional en
Emprendeduria Grafica, con el objetivo de potenciar tus oportunidades laborales en
este mercado de trabajo. A lo largo de 6 meses de aprendizaje, adoptaras estrategias
para generar visibilidad en internet y relacionarte con tu publico objetivo. De igual
forma, dotaras a tus proyectos de una identidad visual propia o crearas narraciones
audiovisuales aplicando correctamente criterios de usabilidad e interactividad.

Esta titulacion posee una modalidad de imparticiéon 100% online, aspecto que te posibilita
la gestion de tus horarios a tu antojo para alcanzar un aprendizaje efectivo. Ademas,
dispondras de materiales didacticos accesibles en distintos soportes tales como el
resumen interactivo o las lecturas complementarias. Con ello, el objetivo de TECH es
favorecer una ensefianza que se adapte a tus propias necesidades académicas.

Con esta titulacion académica, dominaras las
estrategias mas utiles para relacionarte con
tu publico objetivo y maximizar tus beneficios
economicos en tu actividad grafica”
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Requisitos de acceso

Esta titulacion no exige ningun requisito de acceso previo al alumno. Esto quiere decir
que, para inscribirse y completar el programa, no es necesario haber realizado ningun
estudio de forma previa, ni resulta obligatorio cumplir ninguna otra clase de criterio
preliminar. Esto te permitira matricularte y comenzar a aprender de forma inmediata,
y sin los complejos tramites exigidos por otras instituciones académicas.

Gracias a este acceso inmediato conseguiras potenciar y poner al dia tus
conocimientos de un modo cémodo y practico. Lo que te posicionara facilmente en
un mercado laboral altamente demandado y sin tener que dedicar cientos de horas a
estudiar formacion reglada previa.

Por todo ello, este programa se presenta como una gran oportunidad para mejorar
tus perspectivas de crecimiento profesional de forma rapida y eficiente. Todo esto, a
través de un itinerario académico 100% online y con la garantia de calidad, prestigioy
empleabilidad de TECH Formacion Profesional.

TECH te permite acceso inmediato a esta
titulacion, sin requerimientos previos

de ingreso ni complejos tramites para
matricularte y completar el programa”
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Las ventajas de cursar este programa sin necesidad de cumplir requisitos de acceso
previo son:

Podras matricularte inmediatamente y comenzar a estudiar cuando
quieras. A tu ritmo y sin esperas

Tendras acceso a un programa de alto valor curricular, donde
podras adquirir las habilidades profesionales mas demandadas
en la actualidad de un modo practico

Mejoraras tus perspectivas laborales en tan solo unas semanas

Tendras acceso a los recursos didacticos multimedia mas
avanzados del mercado educativo

Te prepararas para responder a las necesidades actuales del
mercado profesional aprendiendo mediante un formato 100% online

Obtendras una titulacion de TECH, una institucion académica de
referencia a nivel internacional

060060066
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Salidas profesionales

Debido a la popularizacion de plataformas como YouTube o Twitch, la labor de los
artistas graficos ha alcanzado una mayor relevancia. Exitosos streamers contratan
numerosos freelances para realizar sus banners, las miniaturas de sus directos o
sus anuncios publicitarios. Por este motivo, los disefiadores graficos cada vez optan
mas por ejercer como profesionales independientes. Por ello, TECH ha creado esta
Especializacion Profesional, que potenciara tus aptitudes en emprendimiento grafico
para acceder a este nicho laboral.

Matriculandote en esta titulacion,
obtendras las destrezas
necesarias para optimizar el
proceso de creacion de un
startup de disefo grafico”
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Esta titulacion, en definitiva, te convertira en un gran especialista preparado para
trabajar en alguno de los siguientes puestos:

+ Disefiador grafico

+ Técnico en gestion de color en industrias graficas
+ Comercial de productos de disefio grafico

+ Técnico en tratamiento de textos

+ Técnico en tratamiento de imagenes
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¢ Qué seré capaz de hacer al
finalizar la Especializacion
Profesional?

Tras la finalizacion de este programa académico, quedaras completamente capacitado
para gestionar a la perfeccion los elementos que componen la creacion de un proyecto
de emprendeduria grafica. De este modo, identificards los aspectos legales que atafien
a la profesién tales como la propiedad intelectual o las responsabilidades existentes

con el entorno.

Identificar problemas relacionados con el disefio, recopilar y analizar
la informacion requerida para evaluar y dar soluciones segun
criterios de eficiencia: funcional, ambiental, estructural, constructiva
y expresiva en el ambito de la profesion

Elaborar por medio de una argumentacion coherente y critica
el desarrollo de un proyecto de disefio

Seleccionar correctamente un método de organizacion de
informacion y comunicacion para el buen uso de una marca

Identificar los elementos mas significativos de la empresa-
cliente, asi como sus necesidades para la creacion de
estrategias y mensajes comunicativos
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la Especializacion Profesional?

Desarrollar un sistema reglado de normas graficas basicas
basado en elementos de la identidad visual/marca

Crear narraciones audiovisuales aplicando correctamente
criterios de usabilidad e interactividad

Utilizar técnicas, métodos, herramientas y redes para
promocionar el trabajo personal

Realizar el gjercicio profesional de forma ética, respetando
las leyes y acorde a los derechos universales
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Plan de formacion

El temario de esta Especializacion Profesional esta constituido por 4 modulos con
los que profundizaras en los entresijos del desarrollo de proyectos de emprendeduria
gréfica, atendiendo a aspectos como la gestion de tu propia marca o tu creacion

de visibilidad como profesional. Asimismo, los materiales didacticos de los que
dispondras estaran presentes en diversos soportes textuales e interactivos, con la
intencion de brindar un aprendizaje adaptado a tus requerimientos académicos.

Al cursar esta titulacion, accederas a
una ensenanza 100% en linea que te
permitira optimizar tu aprendizaje en
emprendeduria grafica desde tu hogar”




Modulo 1. Metodologia de diseio

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Sobre la metodologia y el disefio

1.1.1. ¢Qué es la metodologia del disefio?

1.1.2.  Diferencias entre método, metodologia y técnica
1.1.3.  Tipos de técnicas metodologicas

1.1.4.  Deduccion, induccion y abduccion

Introduccion a la investigacion en el disefio

1.2.1.  Heredando el método cientifico

1.2.2. Conceptos generales de los procesos de investigacion
1.2.3.  Fases principales del proceso de investigacion

1.2.4.  Cronograma

Algunas propuestas metodoldgicas

1.3.1. Propuestas para una nueva metodologia por Burdek Bernhard
1.3.2.  Método sistematico para disefiadores de Bruce Archer

1.3.3.  Disefio generalizador integrado de Victor Papanek

1.3.4. Meétodo proyectual de Bruno Munari

1.3.5.  Proceso creativo de solucion de problemas de Bernd Lobach
1.3.6.  Otros autores y esquemas de otros métodos

Definicion del problema

1.4.1.  Identificacién y andlisis de la necesidad
1.4.2. ElBrief, iqué es?

1.4.3.  ;Qué debe contener un buen brief?
1.4.4.  Consejos para preparar un brief

Investigacion para el proyecto

1.5.1.  Estudio de los antecedentes

1.5.2.  Implicacion del proyecto

1.5.3.  Estudio del publico objetivo o target
1.5.4. Herramientas en el estudio del target

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.
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El entorno competitivo

1.6.1.  Enrelacion con el mercado
1.6.2.  Analisis de competencia
1.6.3.  Propuesta de valor

Estudio de viabilidad

1.7.1.  Viabilidad social. Analisis DAFO

1.7.2.  Viabilidad técnica

1.7.3.  Vialidad econdmica

Posibles soluciones al brief

1.8.1. Laemotividad en los procesos creativos
1.8.2.  Divergencia, transformacion y convergencia
1.8.3. Lluvia de ideas, brainstorming

1.8.4. Comparativa de ideas

Establecimiento de objetivos

1.9.1. Objetivo general

1.9.2.  Objetivos especificos

1.9.3.  Objetivos técnicos

1.9.4.  Objetivos estéticos y comunicacionales
1.9.5. Objetivos de mercado

Desarrollo de ideas
1.10.1.
1.10.2.
1.10.3.
1.10.4.

El feedback en la fase de ideacion

Los bocetos

Presentacion de ideas

Métodos de control y evaluacion critica

tecn
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Maédulo 2. Imagen corporativa

2.1

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

La identidad
2.1.1. ldea deidentidad

2.1.2.  ;Por qué se busca la identidad?
2.1.3.  Tipos de identidad
2.1.4.  Laidentidad digital

La identidad corporativa

2.2.1.  Definicion. ¢Por qué tener una identidad corporativa?
2.2.2.  Factores que influyen en la identidad corporativa
2.2.3. Componentes de la identidad corporativa

2.2.4.  Comunicacion de la identidad

2.2.5. ldentidad corporativa, branding, imagen corporativa

La imagen corporativa

2.3.1. Caracteristica de la imagen corporativa
2.3.2. ;Paraqué sirve laimagen corporativa?
2.3.3.  Tipos de imagen corporativa

2.3.4.  Ejemplos

Los signos identificadores basicos

2.4.1.  Elnombre o naming

2.42. Los logotipos

2.4.3. Los monogramas

2.4.4.  Losimagotipos

Factores de memorizacion de la identidad
2.51. Laoriginalidad

2.52.  Elvalor simbdlico

2.5.3. Lapregnancia

2.5.4. Larepeticion

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Metodologia para el proceso de creacion de una marca

2.6.1.  Estudio del sectory de la competencia

2.6.2. Brief, plantilla

2.6.3.  Definir estrategia y personalidad de marca. Los valores
2.6.4.  Publico objetivo

El cliente

2.7.1.  Intuir como es el cliente

2.7.2.  Tipologias de clientes

2.7.3.  Elproceso de reunion

2.7.4. Laimportancia de conocer al cliente

2.7.5. Establecer presupuesto

Manual de identidad corporativa

2.8.1.  Normas de construccion y aplicacion de la marca
2.8.2.  Latipografia corporativa

2.8.3. Colores corporativos

2.84. Otros elementos graficos

2.8.5.  Ejemplos de manuales corporativos

Redisefio de identidades

2.9.1. Razones para optar por el redisefio de una identidad
292 Gestién de un cambio en la identidad corporativa
2.9.3.  Buena praxis. Referentes visuales

2.9.4.  Mala praxis. Referentes visuales

Proyecto de identidad de marca

2.10.1. Presentaciony explicacion del proyecto. Referentes
2.10.2.
2.10.3.
2.10.4.
2.10.5.
2.10.6.

Brainstorming. Analisis del mercado

Publico objetivo, valor de marca

Primeras ideas y bocetos. Técnicas creativas
Establecimiento del proyecto. Tipografias y colores
Entrega y correccion de proyectos



Médulo 3. Creacion de portafolio

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

El portafolio

3.1.1.  Elportafolio como tu carta de presentacién

3.1.2. Laimportancia de un buen portafolio
3.1.3.  Orientacién y motivacion
3.1.4.  Consejos practicos

Caracteristicas y elementos

3.2.1.  Elformato fisico

3.2.2.  Elformato digital

3.2.3.  Elusode mockups

3.2.4.  Errores comunes

Plataformas digitales

3.3.1.  Comunidades de aprendizaje continuo

3.3.2.  Redes Sociales: Twitter, Facebook, Instagram
3.3.3.  Redes Profesionales: LinkedIn, Infojobs
3.3.4.  Porfolios en la nube: Behance

El disefiador en el esquema laboral

3.4.1. Salidas laborales de un disefiador

3.42. Lasagencias de disefio

3.4.3. Disefio grafico empresarial

3.4.4. Casos de éxito

¢Como me muestro profesionalmente?

3.5.1.  Mantenerse actualizado, en constante reciclaje
3.52.  Elcurriculum vitae y su importancia

3.5.3.  Errores comunes en un curriculum vitae

3.54.  ;Coémo crear un buen curriculum vitae?

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Los nuevos consumidores

3.6.1.  La percepcion del valor

3.6.2.  Definicién de tu publico objetivo

3.6.3.  Mapa de empatia

3.6.4. Lasrelaciones personales

Mi marca personal

3.7.1.  Emprender: la busqueda de un sentido
3.7.2.  Convierte tu pasion en un trabajo
3.7.3.  Elecosistema alrededor de tu actividad
3.7.4.  El'modelo Canvas

La identidad visual

3.8.1.  Elnaming

3.8.2.  Los valores de una marca

3.8.3. Losgrandes temas

3.84. Moodboard. El uso de Pinterest

3.8.5.  Andlisis de factores visuales

3.8.6. Andlisis de factores temporales

La ética y la responsabilidad

3.9.1. Decélogo ético para la practica del disefio
3.9.2.  Derechos de autor

3.9.3. Disefioy objecién de conciencia

39.4.  El"buen” disefio

El precio de mi trabajo
3.10.1.
3.10.2.
3.10.3.
3.10.4.

¢Necesitas dinero para vivir?
Contabilidad basica para emprendedores
Tipos de gastos

Tu precio/hora. Precio de venta al publico

tecn
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Médulo 4. Etica, legislacion y deontologia

4.1.  Laética, la moral, el derecho y la deontologia profesional
4.1.1.  Cuestiones basicas sobre ética. Algunos dilemas morales
4.1.2. Andlisis conceptual y origen etimoldgico
4.1.3. Diferencias entre moral y ética
4.1.4.  Laconexion entre ética, moral, derecho y deontologia
4.2.  Lapropiedad intelectual
42.1.  ;Quées la propiedad intelectual?
4.2.2. Tipos de propiedad intelectual
4.2.3.  Elplagioy elincumplimiento de los derechos de autor
4.2.4.  Anticopyright
4.3.  Aspectos practicos del actual ético
4.3.1.  Utilitarismo, consecuencialismo y deontologia
4.3.2.  Actuar de forma consecuente frente a actuar en base a principios
4.3.3. Eficiencia dinamica de actuar en base a principios
4.4, Lalegislaciony la moral
4.4.1.  Concepto de legislacion
4.4.2. Concepto de moral
4.4.3.  Conexion entre derecho y moral
445 Delojusto aloinjusto a partir del razonamiento légico
4.5, Laconducta profesional
4.51. Eltrato con el cliente
4.52. Laimportancia de pactar las condiciones
4.53. Los clientes no compran disefio
4.54. Laconducta profesional
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4.6. Responsabilidades hacia otros disefiadores
4.6.1.  Lacompetitividad
4.6.2. Elprestigio de la profesion
4.6.3. Elimpacto con el resto de las profesiones
4.6.4. Larelacion con otros compafieros de profesion. La critica
4.7. Responsabilidades sociales
4.7.1.  Eldisefioinclusivoy suimportancia
4.7.2. Caracteristicas a tener en cuenta
4.7.3.  Uncambio de mentalidad
4.7.4. Ejemplosy referencias
| 4.8.  Responsabilidades con el entorno
4.8.1. Ecodisefio. ¢ Por qué es tan importante?
4.8.2. Caracteristicas del disefio sostenible
4.8.3. Implicaciones en el medio ambiente
484. Ejemplosy referencias
4.9.  Conflictos éticos y toma practica de decisiones
49.1. Conductay practicas responsables en el ambito laboral
49.2.  Buenas practicas del disefiador digital
49.3. ;Cémo resolver conflictos de interés?
494 Como actuar ante regalos
4.10. Elconocimiento libre: licencias Creative Commons
4.10.1. ;Qué son?
4.10.2. Tipos de licencia
4.10.3. Simbologia
4.10.4. Usos especificos
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

AN
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.




0/
Titulacion

La Especializacion Profesional en Emprendeduria Grafica garantiza, ademas de la
capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Especializacion
Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Especializacion Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en la
Especializacion Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las
bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Especializacion Profesional en Emprendeduria Grafica
Modalidad: Online

Horas: 600

(]
t e C formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

D/Dha , con documento de identificacion n®
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

ESPECIALIZACION PROFESIONAL

en

Emprendeduria Grafica

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 600 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacién Superior reconocida
por la Secretaria de Educacién Publica a partir del 28 de junio de 2018 .

il 7

Mariola Ibafiez Domingue z
Directora

A 17 de junio de 2020
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Especializacion Profesional
Emprendeduria Grafica

Modalidad: Online

Titulacion: TECH Formacion Profesional
Duracion: 6 meses

Horas: 600
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