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Presentacion

La aplicacion de técnicas digitales en el ambito de la ilustracion profesional ofrece a
los especialistas del disefio un amplio abanico de posibilidades para crear ilustraciones
precisas, detalladas y adaptables a diferentes formatos y plataformas. La utilizacion

de herramientas y software especializados como Adobe Photoshop, Corel Painter, Clip
Studio Paint o Krita brinda a los expertos la posibilidad de crear disefios complejos

y detallados, con una alta precision y capacidad de edicién. En consecuencia, cada

vez son mas las empresas que buscan especialistas capaces de proyectar imagenes
atractivas y originales para desarrollar proyectos de marca en el ambito digital.

Bajo esta premisa, TECH ha creado esta titulacion 100% online, con la que podras
compaginar tus responsabilidades laborales y personales con el estudio para elevar tus
competencias profesionales a la altura de las exigencias del sector.

La ilustracion orientada al diseno de producto,
en carteleria, en el género cinematografico...
Domina las técnicas y los procedimientos
aplicados a cada ambito gracias a TECH"
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Las nuevas tecnologias han traido consigo un cambio significativo en todos los
sectores, transformando la manera de vender, de comunicarse con su publico o de
construir una marca personal. En este sentido, el ambito digital se ha posicionado
notablemente, siendo clave no solo en el disefio de productos sino también en el
desarrollo de carteleria, en el género cinematografico, en la proyeccion audiovisual, en
la sefialética o hasta incluso en el mercado laboral. Y es que la capacidad de trazar
ilustraciones precisas, detalladas y adaptables a diferentes formatos y plataformas es
clave para destacar en un mercado competitivo.

La utilizacion de herramientas y software especializados permite a los disefiadores
digitales crear bocetos complejos y detallados, con una alta precision y capacidad
de edicion, lo que se traduce en un valor afiadido para las empresas y marcas que
buscan destacarse. Por eso, durante todo el programa adquiriras, entre otros temas,
los procedimientos clave para utilizar Adobe Photoshop, las técnicas tradicionales

y creativas de ilustracion con Procreate o las pautas para aplicar esta disciplina en
diferentes sectores como el cinematografico.

Y todo ello lo haras a través de un formato 100% online, que te permitira estudiar
desde donde quieras y cuando quieras sin horarios prefijados ni necesidad de
desplazamientos. De esta manera, tendras absoluta libertad para organizar los
recursos académicos segun tus necesidades y ritmo de estudio. En definitiva, se trata
de una experiencia de aprendizaje personalizada y adaptada para que lleves tu carrera
profesional al siguiente nivel.
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Requisitos de acceso

Esta titulacion no exige ningun requisito de acceso previo al alumno. Esto quiere decir
que, para inscribirse y completar el programa, no es necesario haber realizado ningun
estudio de forma previa, ni resulta obligatorio cumplir ninguna otra clase de criterio
preliminar. Esto te permitird matricularte y comenzar a aprender de forma inmediata,
y sin los complejos tramites exigidos por otras instituciones académicas.

Gracias a este acceso inmediato conseguiras potenciar y poner al dia tus
conocimientos de un modo cémodo y practico. Lo que te posicionara facilmente en
un mercado laboral altamente demandado y sin tener que dedicar cientos de horas a
estudiar formacion reglada previa.

Por todo ello, este programa se presenta como una gran oportunidad para mejorar
tus perspectivas de crecimiento profesional de forma rapida y eficiente. Todo esto, a
través de un itinerario académico 100% online y con la garantia de calidad, prestigio y
empleabilidad de TECH Formacion Profesional.

TECH te permite acceso inmediato a esta
titulacion, sin requerimientos previos

de ingreso ni complejos tramites para
matricularte y completar el programa”
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Las ventajas de cursar este programa sin necesidad de cumplir requisitos de acceso
previo son:

Podras matricularte inmediatamente y comenzar a estudiar cuando
quieras. A tu ritmo y sin esperas

Tendras acceso a un programa de alto valor curricular, donde
podras adquirir las habilidades profesionales mas demandadas
en la actualidad de un modo practico

Mejoraras tus perspectivas laborales en tan solo unas semanas

Tendras acceso a los recursos didacticos multimedia mas
avanzados del mercado educativo

Te prepararas para responder a las necesidades actuales del
mercado profesional aprendiendo mediante un formato 100% online

Obtendras una titulacion de TECH, una institucion académica de
referencia a nivel internacional

060060066
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Salidas profesionales

Esta Especializacion Profesional te ofrece la oportunidad de acceder a nuevas
oportunidades laborales en grandes empresas del sector. La habilidad de crear
ilustraciones de alta calidad y adaptadas a diferentes medios y plataformas es esencial
en el mundo de la publicidad, el disefio grafico, de videojuegos o la animacion. Ademas,
la industria editorial requiere constantemente de especialistas para crear imagenes para
libros y publicaciones impresas. Por eso, la versatilidad y la capacidad de adaptacion
que adquirirds con este programa universitario te permitira explorar diferentes campos
y mercados, lo que se traduce en aspirar a nuevos proyectos profesionales.

Desde disenar personajes y
productos, hasta interfaces de
usuario o portadas de libro.
Matriculate ya y conviértete
en un especialista versatil”




Salidas profesionales | 09 tech

Esta titulacion, en definitiva, te convertira en un gran especialista preparado para
trabajar en alguno de los siguientes puestos:

+ llustrador para medios digitales

+ llustrador especializado en el sector publicitario

+ Auxiliar creativo de llustracion y Lettering

+ Ayudante de ilustracion para el disefio de moda

+ Técnico de ilustracion destinada a la animacion audiovisual

+ Comercial de productos de ilustracion grafica y digital
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¢;Que seré capaz de hacer al
finalizar la Especializacion
Profesional?

Una vez que hayas finalizado esta titulacion, estaras preparado para afrontar
cualquier reto digital que se te plantee, atendiendo a las exigencias del cliente.
De esta manera, seras capaz de disefiar personajes de animacion, carteleria
cinematografica o sefialética, convirtiéndote en un especialista polifacético. Asi,
podras acceder a nuevas y grandes oportunidades laborales.

Desarrollar un personaje diferenciando correctamente las pautas
de todo el proceso, culminando con los remates finales que le
otorguen un mayor dinamismo

Realizar las técnicas ya conocidas en ambos softwares
mediante el uso de herramientas complejas

Proyectar la ilustracion vectorial como recurso audiovisual
para el campo de la animacion

Ampliar los conocimientos en la aplicacion Procreate como lienzo
para fomentar la creatividad y todas las aplicaciones profesionales
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la Especializacion Profesional?

Disefar un personaje al estilo cartoon y definicion de un storyboard

Implementar la carteleria como motor de propulsion para grandes
ilustradores/as y reflejo de su trayectoria artistica

Hacer uso del género cinematografico como proyecto de ilustracion para
grandes y pequefias producciones

Abordar a profundidad el procedimiento para trasladar la ilustracion
digital a otros proyectos como la sefialética y el disefio UX
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Plan de formacion

El plan de estudios de esta titulacion se ha disefiado para lograr la maxima efectividad
en tu aprendizaje. Ademas, se han seleccionado cuidadosamente los contenidos para
ofrecerte un recorrido completo por todos los campos de estudio fundamentales

de la llustracién Profesional. Gracias a este enfoque, podras estar al dia de las

ultimas novedades y tendencias en el sector, ademas de adquirir las habilidades y
conocimientos necesarios para desarrollar una labor especializada. El equipo docente,
compuesto por expertos altamente prestigiosos, estara a tu disposicion para guiarte y
ayudarte en todo momento durante el proceso de aprendizaje.

Este temario ha sido elaborado a partir
de la realidad actual del sector, por lo
que podras aplicar inmediatamente
todo lo que aprendas en este programa”




Maddulo 1. Herramientas en la suite de Adobe

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Disefio de proyecto con Adobe Photoshop

1.1.1.  Photoshop como lienzo para ilustrar

1.1.2.  Ventajas de utilizar Photoshop para disefar proyectos de ilustracion
1.1.3. Las capas de nuestra ilustracion

1.1.4.  Formatos y exportacion 6ptima de archivos
Mejorando nuestros pinceles con Photoshop

1.2.1.  Los pinceles por defecto

1.2.2.  Instalacion de pinceles

1.2.3. Perfeccionamiento de pinceles

1.2.4. Técnicas de coloreado con nuestros pinceles
Gestion del color en Photoshop

1.3.1. Elcolory el equilibrio visual

1.3.2.  Elcontraste

1.33.  Luzysombreado

1.3.4. Unidad compositiva

Disefio de personajes con Photoshop

1.4.1.  Bocetoy esbozos

1.4.2.  Perfeccionamiento lineal

1.4.3. Coloreado y definicion

1.4.4.  Remates finales

Técnicas mixtas en Photoshop

1.5.1. Laestética collage

1.5.2.  Fusion de estilos visuales

1.5.3.  Aplicacion de recursos mixtos

Disefio de proyecto con Adobe lllustrator

1.6.1.  Aprovechamiento de los recursos disponibles
1.6.2.  Organizacion visual en el espacio de trabajo
1.6.3.  Prototipados y validacion

1.6.4.  Gestion del volumen y color

1.7.

1.8.

1.9.
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llustracion vectorial y fluidez en lllustrator

1.7.1.  Control de los comandos y acciones 6ptimas
1.7.2.  Pensar en un sistema vectorial

1.7.3. llustracion geométrica

Perfeccionamiento grafico en lllustrator

1.8.1.  Creacion de patrones

1.8.2.  Texturas

1.8.3. Disefio de escenarios

1.8.4. Acciones complejas

Animacion con lllustrator y After Effects

1.9.1.  Animacion vectorial

1.9.2.  Herramientas imprescindibles a manejar
1.9.3. Continuidad y desarrollo

1.9.4.  Exportacion y presentacion de archivos
llustracion e identidad corporativa para nuevos medios
1.10.1. llustracion como imagen visual corporativa
1.10.2. Aplicacion y definicion de los recursos visuales
1.10.3. Disefio de una identidad grafica sin logotipo
1.10.4. Auditoria gréfica de medios

tecn

Moaddulo 2. llustracion con el iPad

2.1.

2.2.

Dibujo a mano alzada

2.1.1.  Consideraciones previas

2.1.2.  EliPad como herramienta

2.1.3.  Aspectos formales

2.1.4. Interfazy técnica

Procreate: técnicas de ilustracion creativa
2.2.1.  Crear un proyecto

2.2.2.  Formatos

2.2.3.  Gestion de herramientas

2.2.4.  Pinceles
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2.3.  Procreate: retrato ilustrado

2.3.1.  Andlisis
2.3.2.  Sintesis
2.3.3. Trazado
2.34. Relleno

2.4, Técnicas tradicionales con Procreate
2.4.1. Dibujo tradicional en tablet
242 Sombreados y trazados
2.4.3.  Volumeny desarrollo
2.4.4.  Paisajey realidad
2.5, Estilos visuales en Procreate
2.5.1.  Concebir un estilo
2.5.2.  Trayectorias y recursos
2.53.  Combinacion de técnicas
2.6. llustracion naturalista
2.6.1.  El paisaje como medio
2.6.2.  Conocimiento del entorno
2.6.3.  Laluz como volumen
2.6.4. Construccion de un paisaje
2.7.  llustracion realista
2.7.1.  Lacomplejidad del realismo
2.7.2. Lapercepcion fotografica
2.7.3.  Construccion de un modelo realista
2.8.  Disefio de cartoon en Procreate
2.8.1. Referencias visuales
2.8.2.  Anatomiay cuerpo
2.83. Lahistoria del personaje
2.8.4. Construccion del personaje

2.9.

2.10.

Creacion de storyboard en Procreate

2.9.1.  Como definir un storyboard

29.2. Fasesy elementos del storyboard

2.9.3.  Animaciony storyboard

Otras apps para ilustrar en iPad

2.10.1. ¢Por qué es importante comparar aplicaciones?
2.10.2. llustracion vectorial en iPad

2.10.3. llustracion en mapa de bits en iPad

2.10.4. llustracion 3D en iPad

2.10.5. Apps de ilustracion profesional en iPad

Modulo 3. Técnicas y procedimientos en la ilustracion

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Aplicacion de la estética del siglo XX

3.1.1.  Elidealismo visual

3.1.2.  Arte Pop en los nuevos medios

3.1.3.  Lailustracién psicodélica

3.1.4.  Desarrollo del estilo retro

La ilustracién orientada al disefio de producto
3.2.1.  Lacomplejidad formal

3.2.2.  Packaging retro como referencia grafica
3.2.3.  Eldisefio nordico

3.2.4. Laorientacion visual en el packaging

La ilustracion en la carteleria

3.3.1.  Elcartel como medio de comunicacion
3.3.2.  Propositos visuales del cartel

3.3.3.  Los nuevos medios aplicados a la carteleria
La ilustracion en el género cinematografico
3.4.1. Lacarteleria en el cine

3.4.2. La carteleria en la animacion

3.4.3.  Laindustria digital

3.4.4.  Creatividad en la composicion



3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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La ilustracion en proyectos audiovisuales

3.5.1.  llustracion para proyeccion en escenarios
3.5.2.  llustracion con movimiento

3.5.3.  llustracion para video mapping

3.5.4. Disefio de stands o de espacios interactivos
La ilustracion en el mercado laboral

3.6.1.  La preparacion de los archivos

3.6.2. Laentrega de los productos

3.6.3.  Elcontacto con la imprenta o los proveedores
3.6.4.  Lareunion con el cliente

3.6.5. El presupuesto final

La ilustracion orientada a la sefalética

3.7.1.  Iconografia universal

3.7.2. Lasefalética inclusiva

3.7.3.  Elestudio de simbolos

3.7.4. Disefio de sefialética

La ilustracion en el disefio UX

3.8.1. Pautas para el disefio de una interfaz
3.8.2. Eldisefio de infografias

3.8.3. llustrando el estilo visual de una interfaz
Creacion de un portfolio profesional

3.9.1. Laestructura del portfolio

3.9.2.  Clasificacion de los trabajos

3.9.3. llustrando y maquetando el portfolio
3.9.4. Materiales y complementos

Proyecto: disefio de un album ilustrado

3.10.1. Presentacion del proyecto

3.10.2. Objetivos del proyecto

3.10.3. Latematica del proyecto

3.10.4. Desarrollo visual del proyecto

3.10.5. Artes finales y acabados

tecn
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

AN
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

La Especializacion Profesional en llustracion Profesional mediante Técnicas Digitales
garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de
Especializacion Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Especializacion Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en la
Especializacion Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las
bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Especializacion Profesional en llustracion Profesional mediante Técnicas
Digitales

Modalidad: Online
Horas: 450

formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

D/Dha con documento de identificacionn®_______________

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

ESPECIALIZACION PROFESIONAL

en

llustracion Profesional mediante Técnicas Digitales

Se trata de un titulo propio de esta institucién equivalente a 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

Mariola Ibédfiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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