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Presentacion

Contar historias rompiendo con los esquemas tradicionales es uno de los objetivos
principales del desarrollo de proyectos narrativos digitales. A través de medios

como los videojuegos, las peliculas animadas, los comics digitales o la publicidad
online ofrecen una experiencia diferente al usuario. En estos proyectos, la ilustracion
profesional es una herramienta esencial para crear personajes, ambientes y objetos
gue transmitan la historia de manera efectiva y atractiva al publico. Bajo esta premisa,
TECH ha disefiado esta titulacién 100% online, con la que profundizar en el Concept Art
como modelo artistico, y en las herramientas mas punteras para aplicar la ilustracion
en el cémic o la animacién. Gracias a la metodologia Relearning, que se enfoca en el
aprendizaje activo y la aplicacion practica de los conocimientos, podras estudiar de
manera progresiva adaptando el aprendizaje a tu propio ritmo.

Especializate en el desarrollo de
proyectos narrativos digitales y crea
historias que no dejen indiferente a
nadie. Aprovecha esta oportunidad”
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La industria del entretenimiento y la publicidad esta en constante evolucion, y en la
actualidad, la narrativa digital es una forma cada vez mas popular de contar historias
y comunicar mensajes visuales. La ilustracion profesional aplicada al desarrollo de
proyectos narrativos digitales es un campo especializado que combina la creatividad
artistica con habilidades técnicas y de disefio necesarias para producir contenidos
visuales de alta calidad y que llamen la atencion de los publicos.

En base a esto, TECH ha creado esta titulacion universitaria que ofrece un recorrido por
las herramientas de disefio digital mds actualizadas, como los softwares principales para
el desarrollo de ilustraciones y animacion. Asi, durante todo el programa ahondaras en

el poder del storytelling, las técnicas narrativas de perfeccionamiento visual, el desarrollo
técnico del manga o el disefio de una historia de animacién en 3D, entre otros temas.

Todo ello a través de un formato 100% online para que adquieras las habilidades y los
conocimientos necesarios para convertirte en un ilustrador profesional especializado.
Ademas, gracias a la metodologia Relearning, adquiriras los conocimientos de manera
progresiva a través de un aprendizaje activo y practico. Por tanto, se trata de una ocasion
Unica de destacar en un campo en constante evolucion.

Perfecciona la técnica visual de

las narrativas graficas y valora el
storytelling aplicado a la elaboracion
de un personaje. Todo ello gracias a
este programa universitario”
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Requisitos de acceso

Esta titulacion no exige ningun requisito de acceso previo al alumno. Esto quiere decir
que, para inscribirse y completar el programa, no es necesario haber realizado ningun
estudio de forma previa, ni resulta obligatorio cumplir ninguna otra clase de criterio
preliminar. Esto te permitira matricularte y comenzar a aprender de forma inmediata,
y sin los complejos tramites exigidos por otras instituciones académicas.

Gracias a este acceso inmediato conseguiras potenciar y poner al dia tus
conocimientos de un modo cémodo y practico. Lo que te posicionara facilmente en
un mercado laboral altamente demandado y sin tener que dedicar cientos de horas a
estudiar formacion reglada previa.

Por todo ello, este programa se presenta como una gran oportunidad para mejorar
tus perspectivas de crecimiento profesional de forma rapida y eficiente. Todo esto, a
través de un itinerario académico 100% online y con la garantia de calidad, prestigioy
empleabilidad de TECH Formacion Profesional.

TECH te permite acceso inmediato a esta
titulacion, sin requerimientos previos

de ingreso ni complejos tramites para
matricularte y completar el programa”
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Las ventajas de cursar este programa sin necesidad de cumplir requisitos de acceso
previo son:

Podras matricularte inmediatamente y comenzar a estudiar cuando
quieras. A tu ritmo y sin esperas

Tendras acceso a un programa de alto valor curricular, donde
podras adquirir las habilidades profesionales mas demandadas
en la actualidad de un modo practico

Mejoraras tus perspectivas laborales en tan solo unas semanas

Tendras acceso a los recursos didacticos multimedia mas
avanzados del mercado educativo

Te prepararas para responder a las necesidades actuales del
mercado profesional aprendiendo mediante un formato 100% online

Obtendras una titulacion de TECH, una institucion académica de
referencia a nivel internacional

060060066
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Salidas profesionales

Este programa ofrece una oportunidad uUnica para acceder a nuevas oportunidades de
empleo en empresas lideres en la industria. La capacidad de crear ilustraciones de alta
calidad y adaptadas a diversos medios y plataformas es esencial en campos como la
publicidad, el disefio grafico, los videojuegos y la animacion. Por lo tanto, la polivalencia
y adaptabilidad que adquieras a través de este programa te brindara la posibilidad

de explorar diversos campos y mercados, lo que se traducira en una amplia gama de
oportunidades profesionales.

Profundiza en el modelado de
personas y caricaturas en 3D gracias
a esta Especializacion Profesional

y conviértete en un prestigioso
disefiador de personajes”
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¢ Qué seré capaz de hacer al
finalizar la Especializacion
Profesional?

Con esta Especializacion Profesional estaras preparado para aplicar las técnicas escultéricas
al terreno digital, o que te permitira simular proyectos reales en 3D, atendiendo al disefio de
personajes o caricaturas. Con todo esto, podras enfrentarte a cualquier reto que se te plantee
dentro de la industria digital. Por eso, se trata de una ocasion Unica de orientar tu carrera
profesional hacia un sector que no deja de crecer.

Aplicar los recursos de animacion por medio de la
ilustracion digital

llustrar bajo una serie de principios una campana
publicitaria que posteriormente sera animada

Utilizar el Concept Art como modelo artistico en el
panorama creativo del disefiador e ilustrador profesional

Realizar las técnicas escultoricas profesionales en el terreno digital
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la Especializacion Profesional?

Usar las herramientas digitales disponibles para modelar un
personaje o caricatura e incorporar los requisitos visuales
estudiados con anterioridad

Simular un proyecto 3D real, introduciendo conceptos de
lenguaje cinematografico y requisitos de direccion artistica

Implementar las consideraciones técnicas a la hora de
trabajar en la animacion 2D o en la animacion 3D

Emplear la narrativa de la semidtica como método de
expresion en el propio dibujo
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Plan de formacion

Esta titulacion ha sido disefiada para garantizarte un aprendizaje efectivo y completo

en el campo de la llustracion Profesional. Se ha seleccionado cuidadosamente el
contenido para ofrecerte una experiencia completa que abarca todos los aspectos
fundamentales del sector, permitiéndote mantener una comprension actualizada de las
ultimas tendencias y avances en la industria. A través de este enfoque, adquiriras las
habilidades y conocimientos necesarios para desarrollar proyectos narrativos digitales de
maximo nivel. Ademas, el equipo docente estd compuesto por profesionales altamente
experimentados y reconocidos en el sector, quienes estaran a tu disposicion en todo
momento para guiarte y ayudarte durante el proceso de aprendizaje.

L os contenidos mas actualizados del
momento y el equipo docente mas
experto del sector: una garantia para que
tu aprendizaje sea exitoso y de calidad”




Médulo 1. Narrativa digital aplicada a la ilustracion

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

¢Como trasladar la narrativa digital a la ilustracion?
1.1.1.  Lanarrativa digital

1.1.2.  Elarte de contar historias

1.1.3.  Recursos disponibles

La ciberculturay el arte digital

1.2.1.  Lacibercultura del nuevo siglo

1.2.2.  Lacultura aplicada a la tecnologia

1.2.3. llustradores de éxito en el entorno digital
La ilustracion narrativa

1.3.1.  Narrar una historia

1.3.2.  Guiony perfeccionamiento

1.3.3.  Lacontinuidad

1.3.4. Otros elementos narrativos

llustracion y semiotica

1.4.1 La semiologia en el terreno de la ilustracion
1.4.2 La simbologia como recurso

1.4.3 La sintaxis de la imagen

Graficos que hablan por si solos

1.5.1.  Suprimir el texto

1.5.2.  Laexpresion grafica

1.5.3.  Dibujar pensando en un discurso

1.5.4.  Eldibujo infantil como paradigma
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1.6.  Lanarrativa digital como recurso didactico
1.6.1.  Desarrollo de narrativas
1.6.2.  Elentorno hipertextual
1.6.3.  Elentorno multimedia
1.7.  Elpoder del storytelling
1.7.1.  Aprovechar el storytelling
1.7.2.  Gestion del discurso
1.7.3.  Acciones complementarias
1.7.4.  Aplicacion de matices
1.8.  Tendencias clave en la ilustracion
1.8.1. Artistas de éxito
1.8.2. Estilos visuales que han marcado historia
1.8.3.  ¢Copiar o definir un estilo propio?
1.84. Lademanda del cliente potencial
1.9 Técnicas narrativas de perfeccionamiento visual
1.9.1.  Lanarrativa visual
1.9.2.  Armoniay contraste
1.9.3.  Conectividad con la historia
1.9.4.  Alegorias visuales
1.10. Identidad visual narrativa de un personaje
1.10.1. Laidentificacion de un personaje
1.10.2. Comportamiento y gestualidad
1.10.3. La autobiografia
1.10.4. Discurso grafico y soporte de proyeccion

tecn
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Mddulo 2. llustracion profesional enfocada al comic 2.5.  Elgénero fantastico y de aventuras

- : - 2.5.1.  Elgénero de fantasia
2.1.  Elcomic como medio de expresion o ) o
2.5.2.  Eldisefio de personajes fantdsticos

2.1.1. El comic como soporte de comunicacion grafica R
2.53.  Recursosy referencias visuales

2.1.2. Eldisefio de historietas visuales
2.6.  Elcémicen Asia

2.6.1.  Principios visuales de la ilustracion en Asia
2.6.2. Eldisefio de caligrafia en oriente

2.1.3.  Lareproduccion del color en el comic
2.2.  Técnicasy evolucion del comic

2.2.1.  Los comienzos del comic o N
2.6.3. Lanarrativa visual de las historietas

2.6.4.  Eldisefio grafico oriental
2.7.  Desarrollo técnico del manga

2.2.2.  Evolucion gréfica
2.2.3.  Los motivos narrativos

2.2.4.  Larepresentacion de elementos o
2.7.1.  Eldisefio de manga

2.7.2.  Aspectos formales y estructura
2.7.3.  Storytelling y guion grafico

2.3.  Pensamiento formal
2.3.1.  Laestructura de un comic

2.3.2.  Lanarracion de la historia g .
2.8. Larelacion entre el manga y el anime

2.3.3. Eldisefio de los personajes ) B )
2.8.1.  Laanimacion en Japon

2.3.4.  Eldisefio de los escenarios o i
2.8.2. Caracteristicas del anime

2.8.3. Elproceso de disefio del anime
2.8.4. Técnicas visuales en el anime

2.3.5. Eldiscurso de las escenas
2.4, Elgénero de super héroes

2.4.1.  Elcomic de super héroes o o
2.9.  Elcomic en los medios digitales

291  Elcdémic através de la pantalla
2.9.2.  Animacion de un comic

2.4.2.  Elcaso de Marvel Comics
2.4.3. ElcasodeDC Comics

2.4.4. Disefio visual
2.9.3.  Equilibrio de color y codigos visuales

2.9.4.  Estructura grafica y formatos



2.10. Proyecto: disefio de un comic personalizado
2.10.1. Definicién de los objetivos
2.10.2. Lahistoria a desarrollar
2.10.3. Los personajes e intérpretes
2.10.4. Disefio de escenarios
2.19.5. Formatos

Médulo 3. llustracion y animacion

3.1.  Laanimacion como soporte ilustrativo
3.1.1.  Dibujar para animar
3.1.2.  Primeros bocetos
3.1.3.  Enfoquesy artes finales
3.1.4.  llustracion con movimiento
3.2.  Lasofisticacion de la animacion
3.2.1.  Latecnologia en el terreno de la animacion
3.2.2.  Claves para animar elementos
3.2.3.  Nuevos métodos y técnicas
3.3.  Paradigmas de éxito en la animacion
3.3.1.  Elreconocimiento del éxito
3.32.  Los mejores estudios de animacion
3.3.3.  Tendencias visuales
3.3.4. Cortometrajesy largometrajes
3.4.  Tecnologia actual en la animacion
3.4.1.  ;Qué necesitamos para animar una ilustracion?
3.4.2.  Software disponible para animar
3.4.3.  Darvida a un personaje y a un escenario

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Conceptualizacién de una historia animada
3.5.1.  Elconcepto grafico

3.52.  Elguiony el storyboard

3.5.3.  El'modelado de las formas

3.5.4.  Desarrollo técnico

llustracion aplicada a una campafia publicitaria
3.6.1. llustracion publicitaria

3.6.2.  Referencias

3.6.3.  ;Qué queremos contar?

3.6.4. Trasladar las ideas al soporte digital
Sintesis grafica

3.7.1.  Menos, es mas

3.7.2. llustrando con sutileza

3.7.3.  Lageometria en lailustracion

Disefio de una historia de animacién en 2D
3.8.1.  Lailustracion en 2D

3.8.2. Consideraciones técnicas en la animacion 2D
3.8.3.  Contar historias en 2D

3.8.4. Losescenarios en 2D

Disefio de una historia de animacién en 3D
3.9.1. Lailustracion en 3D

3.9.2. Consideraciones técnicas en la animacion 3D
3.9.3.  Elvolumeny el modelado

3.9.4. La perspectiva en la animacion 3D

El arte de simular el 3D con el 2D

3.10.1. Percepcion visual en la animacion
3.10.2. Lastexturas en la animacion

3.10.3. Laluzyelvolumen

3.10.4. Referencias visuales

tecn
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Médulo 4. Concept Art

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

¢ Qué es el Concept Art?

4.1.1.
41.2.
4.1.3.

Definicion y utilizacion del concepto

Aplicacion del concept art a los nuevos medios

Desarrollo digital del concept art

Color y composicion digital

4.2.1.
4.2.2.
4.2.3.
4.2.4.

La pintura digital
Las bibliotecas y paletas de color
El coloreado digital

Aplicacion de texturas

Técnicas escultdricas tradicionales

43.1.
4.3.2.
4.33.
4.3.4.

La ilustracion llevada a la escultura

Técnicas de modelado escultdrico
Texturas y volumen

Proyecto escultorico

Pintura y texturizado 3D

4.41.
4.4.2.
4.43.

La pintura en el disefio 3D

Texturas naturales y artificiales en el 3D

Caso practico: el realismo en los videojuegos

Modelado de personajes y caricaturas

4.5.1.
4.5.2.
4.5.3.
4.5.4.

Definicion de un personaje 3D

Software a utilizar
Soporte técnico

Herramientas empleadas

Definicién de objetos y escenarios

4.6.1.
4.6.2.
4.6.3.
4.6.4.

El escenario de una ilustracion

El disefio de escenarios en la proyeccion isométrica
Los objetos complementarios

La decoracion del entorno
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4.7.  Lenguaje cinematografico
4.7.1. Elcine de animacién
4.7.2.  Recursos graficos visuales
4.7.3.  Graficos en movimiento
4.7.4.  Imagen Real vs. Animacion por Ordenador
4.8. Retoquesy perfeccionamiento estético
4.8.1.  Errores comunes en el disefio 3D
4.82.  Ofrecer mayor grado de realismo
4.83. Especificaciones técnicas
49.  Simulacién de un proyecto 3D
49.1. Disefio volumétrico
49.2.  Elespacioy el movimiento
49.3. Laestética visual de los elementos
494  Losremates finales
4.10. Direccion artistica de un proyecto
4.10.1. Funciones de la direccion artistica
4.10.2. Analisis del producto
4.10.3. Consideraciones técnicas
4.10.4. Evaluacion del proyecto

Desarrolla proyectos artisticos que no
dejen indiferente a nadie y llamen la
atencion de las empresas del sector.
Hazlo gracias a TECH"
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

AN
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

La Especializacion Profesional en llustracion Profesional de Proyectos Narrativos
Digitales garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un
titulo de Especializacion Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Especializacion Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en la
Especializacion Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las
bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Especializacion Profesional en llustracidn Profesional de Proyectos Narrativos
Digitales

Modalidad: Online
Horas: 600

(]
t e C formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

con documento de identificacién n°

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

ESPECIALIZACION PROFESIONAL

en
llustracion Profesional de Proyectos Narrativos Digitales

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 600 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

il 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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Especializacion Profesional
llustracion Profesional de
Proyectos Narrativos Digitales
Modalidad: Online

Titulacion: TECH Formacioén Profesional

Duracion: 6 meses
Horas: 600
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