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Especializacion Profesional
Modelado Graphite y Zbrush

Modalidad: Online
Titulacion: TECH Formacion Profesional

Duracién: 6 meses

Horas: 450
Acceso web: www.tech-fp.com/artes-graficas/especializacion-profesional/modelado-graphite-zbrush
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Presentacion

ZBrush y Graphite Tool son los dos programas mas populares para la creacion de
modelado tridimensional en el mundo audiovisual. Asi, estas herramientas permiten
disefar los personajes mas carismaticos de las peliculas de animacion o los accesorios
que les caracterizan. Debido a ello, estas obras cinematograficas alcanzan un elevado
numero de espectadores. Por ello, las compafias solicitan disefiadores especializados
en la utilizacion de estos softwares. Con este programa académico, impulsaras tu
incursion en estas empresas mediante la asimilacion de actualizadas técnicas de
modelado tridimensional en Graphite Tool y ZBrush. Durante estas 450 horas de
ensefanza, ahondaras en la creacion desde cero de un personaje o disefiaras los props
gue ambientan una escena. Gracias a su metodologia 100% online, alcanzaras un
aprendizaje a tu propio ritmo sin depender de incomodos horarios preestablecidos.

La Especializacion Profesional
en Modelado Graphite y Zbrush
te permitira disenar desde cero
un personaje con caracteristicas
novedosas para un videojuego o
una pelicula animada”
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Los softwares Graphite Tool y ZBrush son los mas reconocidos para la elaboracion de
disefos tridimensionales, una disciplina de suma relevancia en el sector audiovisual.
Asi, personajes como Pikachu, Naruto o Doraemon han surgido a través de esta
vertiente artistica. Gracias a sus caracteristicas visuales, estos protagonistas han
permanecido durante décadas en la memoria colectiva del publico. Por esta razon,
cada vez mas empresas precisan disefiadores 3D especializados en el empleo de
estos programas.

Ante esta circunstancia, TECH ha desarrollado la Especializacion Profesional

en Modelado Graphite y Zbrush, con el objetivo de facilitar tu acceso a estas
oportunidades laborales. A lo largo de estos 6 meses de aprendizaje, adoptaras
las estrategias mas efectivas para resolver los errores mas comunes en modelado
tridimensional. De igual modo, analizaras los distintos métodos existentes para
realizar un modelado organico o generaras diferentes estilos de cabello para un
personaje animado.

Esta titulacion dispone de una metodologia 100% online, lo que te permitira obtener
un aprendizaje optimizado sin la necesidad de realizar incomodos desplazamientos

a centros de estudio. Ademas, accederas a materiales didacticos realizados
propiamente por especialistas que trabajan en el mundo del modelado tridimensional.
Por este motivo, las aptitudes que adquiriras estaran plenamente actualizadas.

Gracias a esta titulacion, asimilaras las técnicas
mas efectivas para resolver los errores mas
comunes que pueden surgir en el diseno
tridimensional de un objeto u personaje”
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Salidas profesionales

El modelado tridimensional es una disciplina que ha crecido exponencialmente en
las ultimas décadas. Por ello, han surgido programas como Graphite Tool y ZBrush,
que permiten realizar modelados de una forma sencilla y eficaz. Gracias a ello, se
alcanza una reduccion en los costes productivos, por lo que las compafias requieren
disefiadores habiles con estos softwares. Por estos motivos, TECH ha creado este
programa académico, con el fin de impulsar tu acceso a estas salidas profesionales.

Matriculate en esta titulacion
para impulsar tus oportunidades
de ocupar un puesto de trabajo
como disefiador de modelado
tridimensional en relevantes
empresas del sector audiovisual”
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¢ Qué seré capaz de hacer al
finalizar la Especializacion
Profesional?

Tras la finalizacion de esta Especializacion Profesional, estaras capacitado para poner
en marcha las novedosas estrategias compositivas en modelado tridimensional con
los programas Graphite Tool y ZBrush. De esta forma, dominaras la creacion artistica
de personajes para videojuegos o para peliculas de animacion.

Dominar la interfaz de Graphite Tool y manejarse en ella para
obtener un resultado mas profesional en menos tiempo

Identificar errores en modelados 3D y saber solucionarlos
de la forma mas inteligente

Dominar el programa ZBrush, el mas usado en modelado
organico del mercado

Dominar las herramientas existentes en el programa y adecuar
su utilizacion segun el tipo de modelado que realices
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la Especializacion Profesional?

Dominar distintos métodos para realizar un modelado organico

Crear un personaje o criatura desde cero hasta el render

Dominar el posado del personaje, conociendo la importancia
del dinamismo y la silueta

Afiadir elementos que sumen importancia al personaje,
COMO accesorios y props
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Direccion del curso

En la apuesta de TECH por garantizar la excelsa calidad educativa que caracteriza
a sus programas, esta titulacion dispone de un cuadro docente constituido por
profesionales que trabajan en activo en el mundo del modelado tridimensional.
Asimismo, estos expertos son los propios responsables de realizar los materiales
didacticos a los que accederas durante este programa académico. Por ello, todos
los contenidos que te brindaran estaran plenamente actualizados.

Esta titulacion es impartida por
especialistas que disponen de experiencia
en el sector del modelado tridimensional,
por lo que te ofreceran los conocimientos
mas utiles para tu vida laboral”
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Direccion del curso Cuadro docente

Diia. Sanches Lalaguna, Ana Diia. Gonzalez Garcia, Andrea

+ Artista 3D para videojuegos + Disefiadora y modeladora digital de personajes fantasticos para I+D de sistemas
Generalista 3D en NeuroDigital Technologies musculares en INBIBO
Disefiadora 3D en Lalaguna Studio + Disefiadora en Artesanias Bely
Modeladora de figuras de videojuegos freelance
Junior Videogame Artist en InBreak Studios
Master de Arte y Disefio de Videojuegos por U-tad
Diplomatura Cine de Animacion 2D y 3D por ESDIP * Tecnica Superior en Animacion 3D

+ Diploma en Introduccion a modelado Hard Surface

+ Disefo de logotipos para empresas comerciales

+ Disefo de logotipos para diferentes BOX de Crossffit

+ Diploma en Rig Facial

+ Diploma en Arte vectorial con lllustrator

TECH ha seleccionado cuidadosamente
al equipo docente de este programa para
que puedas aprender de los mejores
especialistas de la actualidad”
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Plan de formacion

El temario de este programa académico esta compuesto por 3 modulos mediante los
que adoptaras los actualizados métodos para realizar modelados tridimensionales
de objetos y personajes en Graphite Tool y ZBrush. Los materiales didacticos a los
que accederas estan disponibles en soportes como el resumen interactivo o el video
explicativo, con la intencion de posibilitar una ensefianza que se adapte por completo
a las necesidades estudiantiles de cada alumno.

Esta titulacion se caracteriza
por poseer una metodologia
100% online que te permitira
gestionar tu propio tiempo
de estudio para alcanzar un
aprendizaje a tu medida”
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Méddulo 1. Modelado 3D con Graphite Tool Médulo 3. Personajes

1.1.  Interfaz

1.2, Subobjetos y seleccion

1.3.  Edicion

1.4.  Geometria

1.5, Herramientas semejantes al modo poligonal
1.6.  PolyDraw 1

1.7.  PolyDraw 2

1.8.  PaintDeform

1.9.  Seleccion

1.10. Pintado con Objetos

Moédulo 2. Modelado 3D con ZBrush

2.1, ZBrush

2.2.  Herramientas principales

2.3, Herramientas de modificacion
2.4, Herramientas avanzadas

2.5, ZSpheresy Adaptive Skin

2.6.  Dynameshy Zremesher avanzado
2.7. Pinceles Curve

2.8.  Hard Surface

2.9.  Modificadores

2.10. Transpose Master

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.

Tipos de personajes

Tips para trabajar con ZBrush
Esculpido de una cabeza en ZBrush
Indumentarias

Tips para modelar

Tips para modelar tipos de materiales
Pelo con ZBrush

Pelo con Xgen

Posado con Transpose Master

3.10. Props del personaje y Entorno

La Especializacion Profesional en
Modelado Graphite y Zbrush te ofrece
materiales didacticos en diversos
soportes textuales e interactivos para
favorecer un aprendizaje basado en
tus requerimientos estudiantiles”
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

La Especializacion Profesional en Modelado Graphite y Zbrush garantiza, ademas de
la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Especializacion
Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Especializacion Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en la
Especializacion Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las
bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Especializacion Profesional en Modelado Graphite y Zbrush
Modalidad: Online

Horas: 450

(]
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Otorga el presente

DIPLOMA

con documento de identificacién n°

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

ESPECIALIZACION PROFESIONAL

en

Modelado Graphite y Zbrush

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

il 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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Especializacion Profesional
Modelado Graphite y Zbrush

Modalidad: Online

Titulacion: TECH Formacién Profesional
Duracion: 6 meses

Horas: 450
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