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Presentacion

La armonia visual de unos dibujos animados para nifos o de la creacion de un
anuncio publicitario en television depende de un correcto disefio multimedia. Los
especialistas en esta materia son los que deciden qué elementos incluir o qué
apariencia tienen los protagonistas. Asi, el éxito de un producto dependera de ellos,
por lo que las compafiias se rodean de los mejores profesionales en esta materia. Por
ello, TECH ha iniciado esta titulacion, que te permitira formar parte de estos equipos
de disefo gracias a la adquisicion de novedosas habilidades laborales. A lo largo

de esta programacion académica, descubriras como aplicar las mas actualizadas
técnicas de stop motion en creaciones audiovisuales o la empleabilidad de los
métodos de animacion 2D. Gracias a una metodologia académica 100% en linea,
potenciaras tus aptitudes profesionales desde cualquier lugar y sin depender de
incomodos horarios.

Con esta titulacion adquiriras
competencias para aplicar las mas
recientes técnicas de stop motion
en tus creaciones audiovisuales de
distintos formatos”
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La creacion de productos de animacion visual siempre debe contar con una
planificacion pormenorizada del disefio multimedia. Este elemento es fundamental
debido a que condicionara el desarrollo del proyecto y, una vez realizado, el nimero de
visualizaciones del mismo. Por ello, las compafiias optan por contratar a profesionales
altamente cualificados en disefio multimedia, por lo que se abre un nicho de
oportunidades laborales para los especialistas del sector.

Debido a esto, TECH ha impulsado su Master Profesional en Disefio Multimedia. En
esta titulacion adquiriras las técnicas mas recientes para la creacion de personajes
animados en el software Adobe After Effects o como aplicar correctamente los
principios de animacion en tus composiciones. De igual manera, manejaras diversos
procedimientos de la creacion de modelado 3D.

El programa posee una metodologia 100% en linea, lo que te otorgara la capacidad de
gestionar tu propio tiempo de estudio a tu antojo, con el fin de alcanzar un aprendizaj
eficaz y aplicable en el mundo laboral. Ademas, dispondras de un extenso material
didactico que te permitira implementar tus aptitudes en formatos como el video
explicativo, el resumen interactivo o las clases magistrales.
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Salidas profesionales

La evolucion tecnoldgica ha propiciado que las compafias de desarrollo audiovisual
deban contar con equipos de trabajo altamente cualificados en el disefio multimedia.
En este sentido, existe una amplia oferta de puestos de trabajo para aquellos
profesionales que emplean las técnicas mas actualizadas en este ambito. Por ello,
TECH ha creado un programa que te permitira optar a uno de estos ansiados cargos.

Esta titulacion te capacita para ejercer
como disefiador multimedia en
prestigiosas compafiias de creacion
de dibujos animados como Disney”
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¢ Que seré capaz de hacer al
finalizar el Master Profesional?

Una vez finalizado este Master Profesional, te veras capacitado para aplicar las técnicas
mas novedosas en cuanto a la creacion del disefio multimedia en mundos como el

de la television. De esta forma, aplicaras los métodos mas actualizados de lenguaje
audiovisual para ser capaz de transmitir tu mensaje original de una forma fidedigna.

Transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a
un publico, tanto especializado, como no especializado

Crear narraciones audiovisuales, aplicando de forma
correcta criterios de usabilidad e interactividad

Crear animaciones con personalidad y estilo propio

Iniciarse en el mundo de la composicién gréafica para
television por medio de After Effects
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Aprender a realizar una produccion audiovisual utilizando
la técnica de stop motion

Modelar, iluminar y texturizar objetos y entornos 3D

Capturar, manipular y preparar la imagen para su uso en
diferentes soportes

Reconocer, estudiar y aplicar de forma coherente la
tipografia a procesos graficos
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Plan de formacion

El temario del programa esta conformado por 10 modulos que te permitiran adentrarte
por completo en el mundo del disefio multimedia. Entre otras cosas, aprenderas las
mejores y mas novedosas técnicas de modelado 3D, empleando el popular software
Blender. Para ello, contaras con un material didactico que esta presente en multitud de
formatos como el video, los resimenes interactivos y las lecturas complementarias.

Con una metodologia 100% online,
tendras la capacidad de potenciar tus
habilidades desde tu propia casa y
gestionando tus horarios de estudio”




Modulo 1. Cultura audiovisual

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.

La Posmodernidad en el ambito audiovisual
Semidtica: los simbolos en la cultura audiovisual
Aprender a mirar

LLa composicion de la imagen

La estética en lo audiovisual

Nuevas y renovadas formas de lo audiovisual

La intertextualidad como estrategia creativa

El didlogo entre las artes

El nuevo cine

1.10. Elauge del documental

Maddulo 2. Introduccion al color

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.

El color, principios y propiedades

Los colores en el circulo cromatico
Psicologia del color

Teoria del color

Insistiendo en la clasificacion del color
El estudio individual de los colores
Modelos de color

De la Bauhaus a Murakami

El color en el proyecto de disefio

2.10. La gestion del color en el entorno digital
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Médulo 3. Lenguaje audiovisual

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.
3.10.

El lenguaje audiovisual

La camara y el sonido

La composicién del encuadre

El espacio

El tiempo

Impresion dinamica

El movimiento

La gramatica del cine

La dramatizacion del argumento
La construccion del personaje

Maddulo 4. Graficos en movimiento

4.1.
4.2.
4.3.
4.4.
4.5.
4.6.
4.7.
4.8.
4.9.
4.10.

Introduccion a los graficos en movimiento

El cartooning

El disefio de personajes a lo largo de la historia
Iniciacion a la animacion de personajes en After Effects
Proyecto: Animacion de un personaje

Proyecto: Desarrollo de layouts

Proyecto: Desarrollo visual del personaje

Proyecto: Desarrollo de escenas

Proyecto: Animacion |

Proyecto: Animacién Il
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Méddulo 5. Diseiio para Television

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.
5.6.
5.7.
5.8.
5.9.

El mundo televisivo

Efectos de la television

Television y consumo

La identidad televisiva

Especificaciones de disefio para pantalla

Adobe After Effects: Conociendo la interfaz

Adobe After Effects: Primeras animaciones

Adobe After Effects: Animaciones de textos y fondos
El sonido en la produccion audiovisual

5.10. Creacion de un proyecto en Adobe After Effects

Maddulo 6. Animacion 2D

6.1.
6.2.
6.3.
6.4.
6.5.
6.6.
6.7.
6.8.
6.9.

Introduccion a la animacion 2D

Principios de animacion |

Principios de animacion |l

Principios de animacion Il

Animacion digital

LLa animacion en equipo. Papeles

Cortos animados en 2D. Referencias

Proyecto de animacion: Construye tu ciudad
Proyecto de animacion: Animando los elementos

6.10. Adaptacion a nuevas pantallas. Finalizacion de proyecto

Médulo 7. Proyectos de animacion

7.1,
7.2.
7.3.
7.4.
7.5.
7.6.
7.7.
7.8.
7.9.
7.10.

Introduccion al stop motion

Contexto historico

Pensando en la animacion

Aspectos técnicos en el stop motion
Creacion de historias

La creacion de personajes

La creacion de marionetas en stop motion
La creacion de escenarios

Animacion en stop motion

Proyecto en stop motion

Modulo 8. Modelado 3D

8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.
8.7.
8.8.
8.9.
8.10.

Introduccion

Infografia 3D

Introduccion a Blender

Elementos en Blender

lluminacion en Blender

Realizacion guiada de objetos en Blender

Realizaciéon de modelado a partir de caracteristicas dadas
Proyecto: Sala de exposicion artistica

Sala de exposicion artistica: Disefio sobre plano

Sala de exposicion artistica: Colocacion de elementos
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Mddulo 9. Fotografia digital

9.1.
9.2.
9.3.
9.4.
9.5.
9.6.
9.7.
9.8.
9.9.
9.10.

Introduccion al medio fotografico contemporaneo
Principios de la fotografia digital

Conceptos, equipos y técnicas fotograficas
lluminacion

Flash

Fotografia con camara profesional

Fotografia movil: Introduccion

Fotografia movil: Proyecto

Fotografia movil: Edicion

El proyecto creativo fotografico

Médulo 10. Tipografia

10.1.
10.2.
10.3.
10.4.
10.5.
10.6.
10.7.
10.8.
10.9.

Introduccion a la tipografia

El origen multiple de la escritura

Inicios de la tipografia

El papel de las escuelas de disefio en la tipografia
Tipografia actual

La forma tipografica |

La forma tipografica Il

La correccion tipografica. Composicion de textos
El dibujo de las letras

10.70. Carteles tipograficos
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Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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El Master Profesional en Disefio Multimedia garantiza, ademas de la capacitacién mas
rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Master Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Master Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el Master
Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de trabajo,
oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Master Profesional en Disefio Multimedia
Modalidad: Online
Horas: 1.500

(]
t e C formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

con documento de identificacién n°®

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

MASTER PROFESIONAL

en
Disefio Multimedia

Se trata de un titulo propio de esta institucién equivalente a 1.500 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

il 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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