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Presentacion

La Responsabilidad Social Corporativa ha propiciado que las empresas adquieran

cada vez mas compromiso en la defensa del medioambiente. Asi, en sus labores

de produccion, precisan de profesionales con conocimientos para causar el minimo
impacto ambiental en todas sus areas. Con la intencion de que puedas acceder al sector
del desarrollo estético de un producto, TECH ha puesto en marcha una titulacion que
incrementara tu sensibilidad ecoldgica y potenciara tu trabajo con materias primas
reciclable. Entre otras cosas, conoceras las novedosas estrategias de ecodisefio y las
mejores combinaciones de materiales reutilizables para optimizar tu actividad laboral.
Ademas, la metodologia 100% en linea te permitira elaborar tus propios horarios de
estudio para gestionar el tiempo a tu antojo.

En el Master Profesional en Disefio
Sostenible de Producto estudiaras
las estrategias de ecodisefio mas
actualizadas y aplicadas en el sector”
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Los problemas medioambientales como el cambio climatico o el calentamiento global
han desembocado en una concienciacion social respecto a la necesidad de adoptar
comportamientos mas sostenibles. En este sentido, las compafias adoptan medidas
respetuosas con el planeta, por lo que reclaman personal cualificado capaz de disefiar
los envoltorios de sus productos con herramientas ecofriendly.

Ante esta nueva via de oportunidades laborales, TECH ha desarrollado el Master
Profesional en Disefio Sostenible de Producto. A lo largo de la titulacion estudiaras el
actualizado cédigo ético del disefiador, los beneficios de las energias renovables en la
composicion estética y aspectos mas técnicos como el modelado en el software Rhino.
También conoceras apartados legales como la Normativa Medioambiental vigente en la
Union Europea.

El programa cuenta con completos materiales didacticos que destacan por su

polivalencia, ya que pueden ser estudiados en formatos como el video o las lecturas
complementarias. Ademas, la imparticion de la titulacion es 100% en linea, lo que te
permite estudiar donde y cuando quieras para generar un aprendizaje mas comodo.

La titulacion te permitira adquirir
habilidades de modelado técnico y
edicion de geometrias en el popular
software de edicion grafica Rhino”
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Requisitos de acceso

Esta titulacion no exige ningun requisito de acceso previo al alumno. Esto quiere decir
que, para inscribirse y completar el programa, no es necesario haber realizado ningun
estudio de forma previa, ni resulta obligatorio cumplir ninguna otra clase de criterio
preliminar. Esto te permitira matricularte y comenzar a aprender de forma inmediata, y
sin los complejos tramites exigidos por otras instituciones académicas.

Gracias a este acceso inmediato conseguiras potenciar y poner al dia tus conocimientos
de un modo comodo y practico. Lo que te posicionara facilmente en un mercado laboral
altamente demandado y sin tener que dedicar cientos de horas a estudiar formacion
reglada previa.

Por todo ello, este programa se presenta como una gran oportunidad para mejorar
tus perspectivas de crecimiento profesional de forma rapida y eficiente. Todo esto, a
través de un itinerario académico 100% online y con la garantia de calidad, prestigio y
empleabilidad de TECH Formacion Profesional.

TECH te garantiza el acceso inmediato a
esta titulacion, sin requerimientos previos
de ingreso ni densas tramitaciones para
matricularte y completar el programa”
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Las ventajas de cursar este programa sin necesidad de cumplir requisitos de acceso
previo son:

Podras matricularte inmediatamente y comenzar a estudiar
cuando quieras. A tu ritmo y sin esperas

Tendras acceso a un programa de alto valor curricular, donde
podras adquirir las habilidades profesionales mas demandadas
en la actualidad de un modo préactico

Mejoraras tus perspectivas laborales en tan solo unas semanas

Tendras acceso a los recursos didacticos multimedia mas
avanzados del mercado educativo

Te prepararas para responder a las necesidades actuales del
mercado profesional aprendiendo mediante un formato 100% online

Obtendras una titulacion de TECH, una institucion académica de
referencia a nivel internacional

0606060066
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Salidas profesionales

Gracias a la sensibilizacion de todos los sectores de la sociedad, el ecologismo se ha
aflanzado en el desarrollo de la actividad empresarial. Por ello, las compafiias necesitan
contar con equipos de disefio capaces de crear bonitos y armoniosos envoltorios para
sus productos, respetando siempre el medioambiente. Con el objetivo de que adquieras
una vision de sostenibilidad y accedas a este mercado laboral, TECH ha apostado por
impulsar esta titulacion.

Esta titulacion te facilitara el acceso a
un puesto de trabajo como disenador
de producto en empresas plenamente
sensibilizadas con el medioambiente”
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Esta titulacion, en definitiva, te convertira en un gran especialista preparado para
trabajar en alguno de los siguientes puestos:

+ Disefiador de producto digital

+ Disefiador de productos graficos

+ Técnico de disefio especializado en Rhino

+ Asistente juridico de empresas de disefio de productos

+ Operario de manipulados de papel, cartén y otros materiales
+ Técnico en elaboracion de envases y embalajes

+ Técnico en publicaciones electronicas/ multimedia

+ Técnico de impresion digital
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¢ Qué seré capaz de hacer al
finalizar el Master Profesional?

Una vez finalizado este Master Profesional, estaras capacitado para elaborar los
mejores disefos de productos, causando un impacto leve en el medioambiente gracias
a la utilizacion de materiales reciclables. En relacion a esto ultimo, detectaras a qué
familia pertenecen, como se fabrican, sus propiedades y las distintas tipologias, entre
otras cuestiones de relevancia.

Utilizar las distintas Areas del Disefio, campos de aplicacién
y ramas profesionales

Realizar Producciones Artisticas, empleando estrategias de
elaboracion eficaces y con aportaciones creativas propias

Emplear el potencial de las Energias Renovables y la
Eficiencia Energética desde una multiple perspectiva:
Técnica, Regulatoria, Econdmica y de Mercado

Entender ampliamente cémo funciona un software
de modelado NURBS
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el Master Profesional?

Implementar la Generacion de Ideas en la Industria Creativa
con Técnicas de Brainstorming y Drawstorming, entre otras

Interpretar las Normativas Medioambientales relevantes
a la hora de disefar

Explicar y describir las principales familias de materiales:
su fabricacion, tipologias, propiedades, etc.

Desarrollar una Vision Integradora y Global de la Practica
del Disefio, comprendiendo la Responsabilidad Social, Etica,
Profesional de la actividad de disefiar y su papel en la sociedad

©066
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Comunicar conceptos vinculados al disefio

Elaborar un juicio propio y dotarse de un pensamiento auténomo
y critico

Incorporar los criterios de la contratacion publica ecolégica en
el sector inmobiliario para poder afrontar y atender las mismas
con criterio

Resolver problemas practicos eficazmente, identificando y
definiendo los elementos significativos que los constituyen

Usar los conocimientos adquiridos para conceptualizar modelos,
sistemas y procesos en el ambito de la tecnologia energética




¢Qué seré capaz de hacer al finalizar | 13 tecn
el Master Profesional?

Trabajar mediante sistemas de precision en el modelado

Aplicar la terminologia y metodologia propia del entorno profesional

Integrar vision integradora y global de la practica del disefio,
comprendiendo la responsabilidad social, ética, profesional
de la actividad de disefiar y su papel en la sociedad

Crear producciones artisticas, empleando estrategias de
elaboracion eficaces y con aportaciones creativas propias

Abordar la importancia de la sostenibilidad en el disefio
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Plan de formacion

El programa de estudios de este Master Profesional esta compuesto por 10 modulos
con los que ahondaras en todos los elementos que influyen en la creacion del disefio
de un producto, garantizando el minimo impacto ambiental con la actividad. De igual
forma, estudiards aspectos vinculados con el mundo empresarial y que posibilitaran
tu creacion de un proyecto emprendedor relacionado con la industria creativa. Los
materiales didacticos de la titulacion estan presentes en soporte video o resumen
interactivo, entre otros.

Una de las grandes ventajas de la
metodologia 100% online de la titulacion
es la posibilidad de gestionar tus horarios
de estudio en base a tus necesidades”
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Modulo 1. Fundamentos del disefio

1.1.  Historia del disefio
1.1.1.  LaRevolucion Industrial
1.1.2. Las etapas del disefio
1.1.3.  Laarquitectura
1.1.4. LaEscuela de Chicago
1.2, Estilos y movimientos del disefio

1.2.1.  Disefio decorativo

1.2.2.  Movimiento modernista

1.2.3.  ArtDecd

1.2.4. Disefo industrial

1.2.5. LaBauhaus

1.2.6. Il Guerra Mundial

1.2.7.  Transvanguardias

1.2.7. Disefio contemporaneo
1.3.  Disefiadores y tendencias

1.3.1. Disenadores de interior

1.3.2. Disefiadores graficos

1.3.3. Disefadores industriales o de producto

1.3.4. Disefladores de moda
1.4.  Metodologia proyectual de disefio

1.471.  Bruno Munari

1.4.2.  GuiBonsiepe

1.4.3. J. Christopher Jones

1.4.4. L Bruce Archer

1.4.5.  Guillermo Gonzélez Ruiz

1.4.6. Jorge Frascara

1.47. Bernd Lobach

1.4.8.  Joan Costa

1.49. Norberto Chaves
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1.5.  Ellenguaje en disefio 1.8.  Disefioy semantica
1.5.1. Los objetosy el sujeto 1.8.1. Lasemantica
1.5.2.  Semidtica de los objetos 1.8.2.  Lasignificacion
1.5.3.  Ladisposicion objetual y su connotacion 1.8.3.  Significado denotativo y significado connotativo
1.54. La Globalizacion de los signos 1.8.4. Elléxico
1.5.5. Propuesta 1.8.,5.  Campo léxico y familia Iéxica
1.6. Eldisefioy sudimension estético-formal 1.8.6. Lasrelaciones semanticas
1.6.1.  Elementos visuales 1.8.7.  Elcambio semantico
1.6.1.7. La forma 1.8.8. Causas de los cambios semanticos
1.6.1.2. La medida 1.9. Disefioy pragmatica
1.6.1.3. El color 1.9.1.  Consecuencias practicas, abduccion y semiotica
1.6.1.4. La textura 1.9.2.  Mediacion, cuerpo y emociones
1.6.2.  Elementos de relacion 1.9.3. Aprendizaje, vivencia y cierre
1.6.2.1. Direccion 1.9.4. Identidad, relaciones sociales y objetos
1.6.2.2. Posicion 1.10. Contexto actual del disefio
1.6.2.3. Espacio 1.10.1. Problemas actuales del disefio
1.6.2.4. Gravedad 1.10.2. Los temas actuales del disefio
1.6.3.  Elementos practicos 1.10.3. Aportes sobre metodologia
L e
1.6.3.2. Significado
1.6.3.3. Funcion 2.1, Crear es pensar
1.6.4.  Marco de referencia 21.1. Elarte de pensar
17 Métodos analiticos del disefio 2.1.2.  Pensamiento creador y creatividad
1.7.1.  El disefio pragmatico 2.1.3. Pensamientoy cerebro
1.7.2.  Disefio analdgico 2.1.4.  Laslineas de investigacion de la creatividad: sistematizacion

1.7.3.  Disefio iconico
1.7.4.  Disefio candnico
1.7.5.  Principales autores y su metodologia



2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Naturaleza del proceso creativo

2.2.1.  Naturaleza de la creatividad

2.2.2.  Lanocion de creatividad: creacion y creatividad

2.2.3.  Lacreacion de ideas al servicio de una comunicacion persuasiva
2.2.4. Naturaleza del proceso creativo en publicidad

La invencion

2.3.1.  Evoluciény analisis histérico del proceso de creacion
2.3.2.  Naturaleza del canon clasico de la invencion

2.3.3. Lavision cldsica de la inspiracion en el origen de las ideas
2.3.4.  Invencion, inspiracion, persuasion

Retdrica y comunicacion persuasiva

2.4.71.  Retdricay publicidad

2472 Las partes retoricas de la comunicacion persuasiva

2.4.3.  Figuras retéricas

2.4.4.  Leyesy funciones retoricas del lenguaje publicitario
Comportamiento y personalidad creativa

2.51. La creatividad como caracteristica personal, como producto y como
proceso

2.52.  Comportamiento creativo y motivacion

2.5.3.  Percepcion y pensamiento creador

2.5.4. Elementos de la creatividad

Aptitudes y capacidades creativas

2.6.1. Sistemas de pensamiento y modelos de inteligencia creativa
2.6.2. Modelo tridimensional de estructura del intelecto segun Guilford
2.6.3. Interaccion entre factores y capacidades del intelecto

2.6.4. Aptitudes para la creacion

2.6.5. Capacidades creativas

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.
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Las fases del proceso creativo

2.7.1.  La creatividad como proceso

2.7.2. Las fases del proceso creativo

2.7.3. Las fases del proceso creativo en publicidad

La solucion de problemas

2.8.1. Lacreatividad y la solucion de problemas

2.8.2. Bloqueos perceptivos y bloqueos emocionales

2.8.3.  Metodologia de la invencion: programas y métodos creativos
Los métodos del pensamiento creador

29.1.  Lalluvia de ideas como modelo de creacion de ideas

2.9.2.  Pensamiento vertical y pensamiento lateral

2.9.3. Metodologia de la invencion: programas y métodos creativos
Creatividad y comunicacion publicitaria

2.10.1. El proceso de creacion como producto especifico de la comunicacion
publicitaria

2.10.2. Naturaleza del proceso creativo en publicidad: creatividad y proceso de
creacion publicitaria

2.10.3. Principios metodologicos y efectos de la creacion publicitaria
2.10.4. La creacion publicitaria: del problema a la solucion
2.10.5. Creatividad y comunicacion persuasiva

Modulo 3. Teoria y cultura del disefo

3.1.

El significado del disefio en la cultura y en la sociedad contemporanea

3.1.1.  Introduccion al concepto de la cultura del disefio

3.1.2.  Lafuncion del disefiador en el contexto de la sociedad contemporanea
3.1.3.  Cultura material y valores sociales

3.1.4.  Laglobalizacién en el disefio
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3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

Teoria de la informacion y de la comunicacion

3.2.1. Teoria de lainformacion

3.2.2.  Informacién y redundancia

3.2.3.  Modelo de comunicacion

La estética

3.3.1.  Concepto general y recorrido histérico

3.3.2. Estética de los objetos

3.3.3. Laestéticay sus categorias

3.3.4. Dicotomia entre la formay la funcion

3.3.,5.  Las nuevas definiciones de las funciones del disefiador
3.3.6. Gustoy disefio

3.3.7.  Valores simbodlicos y emocionales

La semiologia

3.3.1.  Semidtica

3.3.2. Elementos de la comunicacion: signo, simbolo y mensaje
3.3.3.  Lenguaje visual

Dilemas éticos del disefio en la cultura y la sociedad contemporanea

3.5.1.  Ladimension axiologica del disefio

3.5.2.  Teoria de la estética

3.5.3. Bellezay fealdad

Antropologia cultural

3.6.1.  Introduccion a la antropologia cultural

3.6.2.  Marco conceptual del analisis antropoldgico

3.6.3. Lacultura del disefio como objeto de estudio antropologico

3.6.4. Lapractica etnogréfica en la comprension antropoldgica de la cultura del disefio
3.6.5. Introduccion al trabajo de campo etnografico

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Sociologia y cultura del consumo

3.7.1.  Lasociologia de la cultura

3.7.2.  Elcircuitoy la dinamica de la cultura en las sociedades tecnoldgicamente avanzadas
3.7.3.  Los escenarios del disefio en la cultura del consumo actual
3.7.4.  Elconsumo del disefio

La tecnologia y el disefio

3.8.1.  Determinismo tecnologico

3.8.2.  Construccion de imaginarios sociales

3.8.3.  Cambio social y tecnologia

Etica, disefio y consumo

3.9.1. La ética del consumo

3.9.2.  Deontologia profesional del disefio

39.3. Eldisefioylaética

3.9.4. Codigo ético del disefiador

Meétodos de investigacion y experimentacion propios de la materia
3.10.1. Investigar en disefio
3.10.2. Metodologia de la investigacion

Moddulo 4. Economia circular

4.1.

Tendencia de la Economia Circular

4.1.1.  Origen de la Economia Circular
4.1.2.  Definicion de Economia Circular
4.1.3.  Necesidad de la Economia Circular
4.1.4.  Economia Circular como estrategia



4.2.

43.

4.4,

4.5.

4.6.

Caracteristicas de la Economia Circular

4.2.1.  Principio 1. Preservar y mejorar

4.2.2.  Principio 2. Optimizar

4.2.3.  Principio 3. Promover

424 Caracteristicas clave

Beneficios de la Economia Circular

4.31.  Ventajas econémicas

4.3.2. Ventajas sociales

4.3.3. Ventajas empresariales

4.3.4.  Ventajas ambientales

Legislacion en materia de Economia Circular
4.4.1.  Normativa

4.472. Directivas Europeas

4.4.3. Legislacion Espafia

4.4.4.  Legislacion Autonomica

Andlisis de Ciclo de Vida

4.51.  Alcance del Andlisis de Ciclo de Vida (ACV)
4572 Etapas

4.53.  Normas de referencia

4.54.  Metodologia

4.5.5.  Herramientas

Contratacion Publica Ecoldgica

4.6.1. Legislacion

4.6.2.  Manual sobre adquisiciones ecoldgicas
4.6.3. Orientaciones en la contratacion publica
4.6.4. Plan de contratacion publica 2018-2025

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.
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Célculo de la huella de carbono

4.7.1.
4.7.2.
4.7.3.
4.7.4.
4.7.5.

Huella de carbono

Tipos de alcance

Metodologia

Herramientas

Calculo de la huella de carbono

Planes de reduccion de emisiones de CO2

4.8.1.
4.8.2.
4.8.3.
4.8.4.
4.8.5.

Plan de mejora. Suministros
Plan de mejora. Demanda

Plan de mejora. Instalaciones
Plan de mejora. Equipamientos
Compensacion de emisiones

Registro de huella de carbono

49.1.
49.2.
493.
49.4.

Registro de huella de carbono
Requisitos previos al registro
Documentacion

Solicitud de inscripcion

Buenas practicas circulares
4.10.1. Metodologias BIM
4.10.2. Seleccion de materiales y equipos

4.10.3. Mantenimiento

4.10.4. Gestion de residuos

4.10.5. Reutilizacion de materiales

tecn
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Modulo 5. Las energias renovables y su entorno actual

571.  Las Energias Renovables
5.1.1.  Principios fundamentales
51.2.  Formas de energia convencional vs. Energia Renovable
51.3.  Ventajas y desventajas de las Energias Renovables
5.2.  Entornointernacional de las Energias Renovables

5.2.1.  Fundamentos del cambio climatico y la sostenibilidad energética. Energias
Renovables vs. Energias No Renovables

5.2.2.  Descarbonizacion de la Economia Mundial. Del Protocolo de Kioto al
Acuerdo de Paris en 2015y la Cumbre del Clima 2019 en Madrid

52.3. Las Energias Renovables en el contexto energético mundial
5.3.  Energiay desarrollo sostenible internacional

5.3.1.  Mercados de carbono

5.3.2. Certificados de energia limpia

53.3. Energia vs. Sostenibilidad
5.4.  Marco regulatorio general

54.1. Regulaciony Directivas Energéticas Internacionales

54.2.  Marco juridico, legislativo y normativo del sector energético y eficiencia
energética a nivel nacional (Espafia) y europeo

54.3. Subastas en el sector eléctrico renovable
5.5.  Mercados de electricidad
55.1. Laoperacion del sistema con Energias Renovables
5.5.2.  Regulacion de Energias Renovables
5.5.3. Participacion de Energias Renovables en los mercados eléctricos
5.5.4.  Operadores en el mercado eléctrico
5.6.  Estructura del sistema eléctrico
5.6.1.  Generacion del sistema eléctrico
5.6.2.  Transmision del sistema eléctrico
5.6.3.  Distribucion y operacion del mercado
5.6.4. Comercializacion




5.7.

5.8.

5.9.

5.10.
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Generacion distribuida

5.7.1.  Generacién concentrada vs. Generacion distribuida

5.7.2.  Autoconsumo

5.7.3.  Los contratos de generacion

Emisiones

58.1. Medicion de Energia

5.8.2. Gases de efecto invernadero en la generacion y uso de energia
5.8.3.  Evaluacion de emisiones por tipo de generacion de energia
Almacenamiento de energia

59.1. Tipos de baterias

59.2. Ventajasy desventajas de las baterias

59.3. Otras tecnologias de almacenamientos de energia
Principales tecnologias

510.1. Energias del futuro

510.2. Nuevas aplicaciones

5.10.3. Escenarios y modelos energéticos futuros

Moddulo 6. Modelado técnico en Rhino

6.1.

6.2.

6.3.

Modelado Rhino

6.1.1.  Lainterfaz de Rhino
6.1.2.  Tipos de objetos

6.1.3.  Navegando el modelo
Nociones fundamentales

6.2.1.  Edicién con Gumball
6.2.2. Viewports

6.2.3.  Ayudantes de modelado
Modelado de precision

6.3.1.  Entrada por coordenadas
6.3.2.  Entrada de restriccion de distancia y angulo
6.3.3.  Restriccion a objetos
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6.4.  Analisis de comandos Méodulo 7. El emprendimiento en las industrias creativas

6.4.1.  Ayudantes de modelado adicionales
6.4.2.  SmartTrack
6.4.3. Planos de construccion

7.1, El proyecto emprendedor
7.1.1.  Emprendimiento, tipos y ciclo de vida

7.1.2.  Perfil del emprendedor
6.5. Lineasy Polilineas

6.5.1.  Circulos
6.5.2. Lineas de forma libre

7.1.3.  Temas de interés para emprender
7.2.  Liderazgo personal
7.2.1.  Autoconocimiento
7.2.2. Habilidades emprendedoras
7.2.3. Desarrollo de capacidades y habilidades de liderazgo emprendedor

6.5.3. Hélicey espiral
6.6. Edicion de geometrias
6.6.1.  Fillety chanfer
6.6.2.  Mezcla de curvas
6.6.3. Loft
6.7.  Transformaciones |

7.3.  Identificacion de oportunidades de innovacion y emprendimiento
7.3.1.  Andlisis de megatendencias y fuerzas competitivas
7.3.2. Comportamiento del consumidor y estimacion de la demanda
7.3.3.  Evaluacion de oportunidades de negocio
7.4.  Generacion de ideas de negocio en la industria creativa
7.4.1.  Herramientas para la generacion de ideas: brainstorming, mapas mentales,

6.7.1.  Mover - Rotar — escalar
6.7.2.  Unir — podar - extender

6.7.3.  Separar - Offset - formaciones drawstorming, etc
6.8.  Creando formas 7.4.2.  Disefio de propuesta de valor: canvas, 5W
6.8.1.  Formas deformables 7.43. Desarrollo de la propuesta de valor
6.8.2.  Modelando con solidos 7.5.  Prototipado y validacion
6.8.3.  Transformacion de solidos 7.5.1.  Desarrollo del prototipo
6.9. Creando superficies 7.5.2.  Validacion
6.9.1.  Superficies simples 7.5.3.  Ajustes de prototipado
6.9.2.  Extrusion, lofting y revolucion de superficies 7.6.  Disefio del modelo de negocio
6.9.3.  Barridos de superficies 7.6.1.  Elmodelo de negocio
6.10. Organizacion 7.6.2.  Metodologias para la creacion de modelos de negocio
6.10.1. Capas 7.6.3. Disefio del modelo de negocio para idea propuesta

6.10.2. Grupos
6.10.3. Bloques



7.7.  Liderazgo de equipo
7.7.1.  Perfiles del equipo segun temperamentos y personalidad
7.7.2. Habilidades del lider de equipo
7.7.3.  Métodos de trabajo en equipo
7.8.  Mercados culturales
7.8.1. Naturaleza de los mercados culturales
7.8.2.  Tipos de mercados culturales
7.8.3. ldentificacion de mercados culturales de proximidad
7.9.  Plan de marketing y branding personal
7.9.1.  Proyeccion del proyecto personal y de emprendimiento
7.9.2.  Plan estratégico a medio y corto plazo
7.9.3.  Variables de medicion de éxito
7.10. Pitch de venta
7.10.1. Presentacion de proyecto a inversores
7.10.2. Elaboracion de presentaciones atractivas
7.10.3. Desarrollo de habilidades de comunicacion eficaz

Modulo 8. Disefio sostenible

8.1. Estado ambiental
8.1.1.  Contexto ambiental
8.1.2.  Percepcion ambiental
8.1.3.  Consumo y consumismo
8.2 Produccion sostenible
8.2.1.  Huella ecologica
8.2.2. Biocapacidad
8.2.3.  Déficit ecoldégico

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.
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Sustentabilidad e Innovacion

8.3.1.
8.3.2.
8.3.3.
8.3.4.

Procesos productivos

Gestion de los procesos

Puesta en marcha de la produccion
Productividad mediante el disefio

Introduccion. Ecodisefio

8.4.1.
8.4.2.
8.4.3.
8.4.4.

Desarrollo sostenible

Ecologia industrial

Ecoeficiencia

Introduccion al concepto de Ecodisefio

Metodologias del Ecodisefio

8.5.1.
8.5.2.
8.5.3.

Propuestas metodoldgicas para la implementacion del Ecodisefio
Preparacion del proyecto (fuerzas motrices, legislacion)
Aspectos ambientales

Anédlisis del Ciclo de Vida (ACV)

8.6.1.
8.6.2.
8.6.3.
8.6.4.

Unidad funcional

Inventariado

Relacion de impactos

Generacion de conclusiones y estrategia

Ideas de mejora (estrategias de ecodisefio)

8.7.1.
8.7.2.
8.7.3.

Reducir impacto
Aumentar unidad funcional
Impacto positivo

Economia Circular

8.8.1.
8.8.2.
8.8.3.

Definicion
Evolucién
Casos de éxito

tecn
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8.9. Cradle to Cradle 9.5.  Tecnologia
8.9.1.  Definicion 9.51. Materiales inteligentes
8.9.2.  Evolucion 9.5.2.  Materiales dindmicos
8.9.3.  Casos de éxito 9.5.3.  Elfuturo en los materiales
8.10. Normativa Medioambiental 9.6. Sostenibilidad
8.10.1. Por qué necesitamos una normativa 9.6.1. Obtencion
8.10.2. Quién hace las normativas 9.6.2. Uso
8.10.3. Marco ambiental de la Union Europea 9.6.3. Gestion final
8.10.4. Lanormativa en el proceso de desarrollo 9.7.  Biomimetismo
(Il feeen
9.7.2. Transparencia
9.1.  El material como inspiracion 073  Otras técnicas
9.1.1. Busqueda de materiales 98  Innovacion
9.1.2.  Clasificacion 981 Casos de éxito
9.1.3.  Elmaterialy su contexto 9.8.2. Investigacion en materiales
9.2. Materiales para el disefio 9.8.3. Fuentes de investigacion
9.2.1. Usos comunes 9.9. Prevencién de riesgos
9.2.2.  Contraindicaciones 9.9.1. Factor de seguridad
9.2.3.  Combinacion de materiales 9.9.2. Fuego
9.3.  Arte + Innovacion 093  Rotura
9.3.1.  Materiales en el arte 9.9.4.  Otros riesgos
932 Nuevos materiales 9.10. Normativa y legislacion
9.33.  Materiales compuestos 9.10.1. Normativas segun aplicacion
9.4. Fisica

9.10.2. Normativa segun sector
9.4.1. Conceptos basicos

9.4.2.  Composicion de los materiales

9.10.3. Normativa segun ubicacion

9.43. Ensayos mecanicos



Médulo 10. Etica y empresa

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

Metodologia

10.1.1. Fuentes documentales y busqueda de recursos
10.1.2. Citas bibliograficas y ética investigadora

10.1.3. Estrategias metodoldgicas y escritura académica
El dmbito de la moralidad: ética y moral

10.2.1. Eticay moral

10.2.2. Etica material y ética formal

10.2.3. Racionalidad y moralidad

10.2.4. Virtud, bondad y justicia

Eticas aplicadas

10.3.1. Ladimension publica de las éticas aplicadas
10.3.2. Cddigos éticos y responsabilidades

10.3.3. Autonomia y autorregulacion

Etica deontoldgica aplicada al disefio

10.4.1. Requisitos y principios éticos relativos al ejercicio del disefio
10.4.2. Toma de decisiones éticas

10.4.3. Relaciones y habilidades profesionales éticas
Responsabilidad social corporativa

10.5.1. Sentido ético de la empresa

10.5.2. Cddigo de conducta

10.5.3. Globalizaciéon y multiculturalidad

10.5.4. No discriminacion

10.5.5. Sostenibilidad y medio ambiente

Introduccion al derecho mercantil

10.6.1. Concepto del derecho mercantil

10.6.2. Actividad econdmica y derecho mercantil

10.6.3. Significacion de la teoria de las fuentes del derecho mercantil

10.7.

10.8.

10.9.

10.10.
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La empresa

10.7.1. Nocién econémica de la empresa y del empresario

10.7.2. Régimen juridico de la empresa

El empresario

10.8.1. Concepto y notas caracteristicas del empresario

10.8.2. Sociedades personalistas y sociedades capitalistas (andénimas y limitadas)
10.8.3. Adquisicion del estado de empresario

10.8.4. Responsabilidad empresarial

Regulacion de la competencia

10.9.1. Defensa de la competencia

10.9.2. Competencia ilicita o desleal

10.9.3. Estrategia competitiva

Derecho de la propiedad intelectual e industrial

10.10.7. Propiedad intelectual

10.10.2. Propiedad industrial

10.10.3. Modalidades de proteccion sobre creaciones e invenciones

El Master Profesional en Diserio
Sostenible de Producto cuenta con una
amplia variedad de materiales didacticos
en diferentes formatos como los videos
explicativos o los resumenes interactivos”
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.



Metodologia | 27 tecn

Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Master Profesional en Disefio Sostenible de Producto garantiza, ademas de la
capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Master Profesional
expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Master Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el Master
Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de trabajo,
oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Master Profesional en Disefio Sostenible de Producto
Modalidad: Online
Horas: 1.500

Q
t e C formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

b/Ofa con documento de identificacionn°___________
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

MASTER PROFESIONAL

en

Disefio Sostenible de Producto

Se trata de un titulo propio de esta institucién equivalente a 1.500 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.
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Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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Master Profesional
Diseno Sostenible

de Producto

Modalidad: Online

Titulacion: TECH Formacion Profesional

Duracién: 12 meses
Horas: 1.500



Master Profesional
Diseno Sostenible
de Producto

Q
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