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Presentacion

Las mejoras tecnoldgicas han generado graficos mas nitidos y vividos que, a dia
de hoy, la industria de los Videojuegos implementa con el objetivo de generar
animaciones de mayor calidad. Al mismo tiempo, ese sector esta en busqueda
continua de profesionales que sepan manejar avanzados programas informaticos
para esos procesos. Por eso, TECH ha integrado este plan de estudios donde
encontraras todas las herramientas sofisticadas que se implementan en esa area
profesional. De manera particular, ahondards en las técnicas de edicion y capturas
de movimiento. También, examinaras las claves de la interaccion entre esqueleto y
geometria. Ademas, tendras la oportunidad de estudiar esos contenidos desde una
plataforma 100% online, sin horarios ni cronogramas predefinidos. Asi, gestionaras
tu ritmo académico de manera personalizada y conseguiras competencias de un
modo mas rapido y flexible.

Dominaras, gracias a TECH y esta
titulacion 100% online, los juegos
de camara, planos y efectos
visuales que mejor se ajustan a la
animacion 3D de Videojuegos”
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En los Ultimos afios, las herramientas para la Animacién 3D ha evolucionado de forma
considerable. La industria de los Videojuegos se ha apropiado de esas ventajas de manera
progresiva y ahora dispone de programas de edicion y composicion de planos y escenas
mucho mas sofisticados. Igualmente, el sector sigue requiriendo de expertos que puedan
sacar el maximo provecho de esas innovaciones. Por eso, los profesionales con un
aguzado dominio de esas técnicas y softwares de trabajo disponen de diversas opciones
de crecimiento laboral.

TECH, en sumaxima por ofrecerte un acceso inmediato a un empleo competitivo, ha
disefiado este titulo académico. Con su estudio, dominaras diferentes procedimientos
de Rig facial y manejaras tecnologias como Morpher. También, adquirirds competencias
para realizar capturas de movimiento mediante Kinect. Igualmente, estudiaras diferentes
camaras, planos y efectos visuales que pueden tener cabida en el Videojuego.

Todo ello estara en tus manos a través de una innovadora plataforma de aprendizaje. El
espacio digital acompafia sus contenidos tedricos de materiales multimedia de elevado
rigor. Por otro lado, dispondras del Relearning, una novedosa metodologia de estudios con
la cual desarrollaras habilidades practicas de forma mas rapida y flexible.

Aprenderas las claves del lenguaje
corporal que se pueden integrar a las
figuras 3D de Videojuegos por medio
de modernos softwares de Animacion”
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Requisitos de acceso

Esta titulacion no exige ningun requisito de acceso previo al alumno. Esto quiere decir
que, para inscribirse y completar el programa, no es necesario haber realizado ningun
estudio de forma previa, ni resulta obligatorio cumplir ninguna otra clase de criterio
preliminar. Esto te permitira matricularte y comenzar a aprender de forma inmediata,
y sin los complejos tramites exigidos por otras instituciones académicas.

Gracias a este acceso inmediato conseguiras potenciar y poner al dia tus
conocimientos de un modo cémodo y practico. Lo que te posicionara facilmente en
un mercado laboral altamente demandado y sin tener que dedicar cientos de horas a
estudiar formacion reglada previa.

Por todo ello, este programa se presenta como una gran oportunidad para mejorar
tus perspectivas de crecimiento profesional de forma rapida y eficiente. Todo esto, a
través de un itinerario académico 100% online y con la garantia de calidad, prestigioy
empleabilidad de TECH Formacion Profesional.

TECH te permite acceso inmediato a esta
titulacion, sin requerimientos previos

de ingreso ni complejos tramites para
matricularte y completar el programa”
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Las ventajas de cursar este programa sin necesidad de cumplir requisitos de acceso
previo son:

Podras matricularte inmediatamente y comenzar a estudiar cuando
quieras. A tu ritmo y sin esperas

Tendras acceso a un programa de alto valor curricular, donde
podras adquirir las habilidades profesionales mas demandadas
en la actualidad de un modo practico

Mejoraras tus perspectivas laborales en tan solo unas semanas

Tendras acceso a los recursos didacticos multimedia mas
avanzados del mercado educativo

Te prepararas para responder a las necesidades actuales del
mercado profesional aprendiendo mediante un formato 100% online

Obtendras una titulacion de TECH, una institucion académica de
referencia a nivel internacional
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Salidas profesionales

La Animacion 3D para Videojuegos se ha complejizado producto de la evolucion
tecnologica del sector. En la actualidad, estan vigentes herramientas de primer

nivel para captura de movimientos o la integracion del rig facial de los personajes
durante el movimiento. Asimismo, todos esos recursos requieren de profesionales
debidamente cualificados para su uso. TECH quiere insertarte en ese marco
profesional y, por eso, ha constituido este programa de estudios de elevada exigencia.
A través de su estudio, conseguiras resaltar de inmediato en esa industria y podras
optar por competitivas opciones laborales.

¢Quieres formar parte de una compania
de Videojuegos prestigiosa y desarrollar
proyectos de primer nivel? No esperes
mas e inscribete desde ahora con TECH”
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Esta titulacion, en definitiva, te convertira en un gran especialista preparado para
trabajar en alguno de los siguientes puestos:

+ Director de Disefio de Videojuegos 3D

+ Animador de personajes 3D para Videojuegos
+ Disehador de personajes 3D para Videojuegos
+ Animador de locaciones 3D para Videojuegos
+ Generador de Assets 3D para videojuegos

+ Especialista en Rig facial y Morpher para Videojuegos

*

Responsable de exportacion de modelos 3D para Videojuegos

*

Especialista en integracion de personajes y escenarios 3D para Videojuegos
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¢ Qué seré capaz de hacer al
finalizar el Curso Profesional?

Al finalizar esta titulacion, dispondras de competencias de primer nivel para realizar
proyectos de Animacion 3D. En particular, te especializaras en diferentes camaras, planos
y efectos visuales. De ese modo, resaltaras en la industria de los Videojuegos por tus
competencias y capacidad resolutiva para enfrentar diferentes desafios profesionales.

Dominar el Rigging 3D

Manejar un conocimiento especializado en el uso del software
de animacion 3D

Determinar las similitudes y diferencias entre un bipedo y un cuadripedo

Realizar varios ciclos de animacion
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el Curso Profesional?

Interiorizar el Lipsync, Rig facial

Analizar las diferencias entre la animacion realizada para cine y
para videojuegos

Construir un esqueleto personalizado

Implementar la composicion de las camaras y planos
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Direccion del curso

El cuadro docente de este programa ha sido seleccionado por TECH de manera
minuciosa. Todos los expertos elegidos cuentan con una distinguida trayectoria
profesional y se mantienen activos dentro de la industria de los Videojuegos. Ese
vinculo profesional les ha permitido estar al dia sobre las principales innovaciones
en materia de Animacion 3D. Asi, han recogido todos esos conocimientos en un
completisimo temario que ahora podras estudiar desde una plataforma interactiva
y 100% online. Ademas, con su guia personalizada, venceras los objetivos
académicos de forma inmediata y con totales garantias de acceder a uno de los
sectores mas emergentes del momento.

El claustro de TECH estara

a tu disposicion para aclarar
dudas y conceptos de interés
a lo largo de las 6 semanas de
duracion de este programa”
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Direccion del curso Cuadro docente
D. Ortega Ordofiez, Juan Pablo D. Pradana Sanchez, Noel
+ Director de Ingenieria y Disefio de Gamificacion para el Grupo Intervenia + Especialista en Rigging y Animacion 3D para videojuegos
+ Profesor en ESNE de Disefio de Videojuegos, Disefio de Niveles, Produccion del + Artista grafico 3D en Dog Lab Studios
Videojuego, Middleware, Creative Media Industries, etc. + Productor en Imagine Games dirigiendo el equipo de desarrollo de videojuegos

+ Asesor en la fundacién de empresas como Avatar Games o Interactive Selection + Artista grafico en Wildbit Studios con trabajos 2D y 3D
+ Autor del libro Disefio de Videojuegos + Experiencia docente en ESNE y en el CFGS en Animaciones 3D: juegos y entornos educativos
+ Miembro del Consejo Asesor de Nima World + Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos por la Universidad ESNE

+ Master de Formacion al Profesorado por la Universidad Rey Juan Carlos

Especialista en Rigging y Animacion 3D por Voxel School

Este cuadro docente te transmitira
las ultimas novedades en esta
disciplina para que te conviertas
en un profesional altamente
solicitado en este sector”
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Plan de formacion

Este programa contiene las principales técnicas y herramientas que la industria del
Videojuego utiliza en la actualidad para implementar la Animacion 3D en sus productos
ludicos. El temario refiere, en primer lugar, el manejo de los softwares mas avanzados.
Igualmente, ahonda en las tendencias de Rig facial y la implementacion de Morpher. En
la titulacion también se estudiaran las camaras, planos y efectos visuales que se pueden
aplicar en ese contexto creativo. Para dominar todos esos conocimientos, TECH ha
implementado una novedosa metodologia, 100% online y con base en el Relearning. De
ese modo, conseguiras habilidades practicas de un modo mas rapido y flexible.

100% online, interactiva y
sin horarios académicos
predefinidos: asi es la
plataforma que TECH
pone a tu alcance para el
estudio de esta titulacion”
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Modulo 1. Animacion 3D

1.1.  Manejo del software

1.2, Anatomia. Bipedo vs. Cuadrupedo
1.3.  Rig facial y Morpher

1.4, Animacion aplicada

1.5, Captura de movimiento con Kinect
1.6.  Esqueleto, Skinning y Setup

1.7.  Acting

1.8. Cémarasy planos

1.9.  Efectos visuales especiales

1.10. Elanimador como actor

No esperes mas y matricula en
este programa al cual podras
acceder en cualquier momento y
lugar, con la simple ayuda de un
dispositivo conectado a Internet”
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Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.



Metodologia | 17 tecn

Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

Nuestro programa te proporciona las
mejores habilidades profesionales,

preparandote para afrontar todos los
retos actuales y futuros en esta area”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
coOmMo resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

AN




Metodologia | 19 tecn

Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Curso Profesional en Animacion 3D Aplicada para Motores en Videojuegos
garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un
titulo de Curso Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con

acuse de recibo su correspondiente Titulo de Curso Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el
Curso Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas
de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Curso Profesional en Animacién 3D Aplicada para Motores en Videojuegos
Modalidad: Online
Horas: 150

(]
t e C formacién
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

D/Dfa ______ con documento de identificacionn®___________
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

CURSO PROFESIONAL

en
Animacién 3D Aplicada para Motores en Videojuegos

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 150 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

i 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020




te C h formacion
profesional

Curso Profesional
Animacion 3D Aplicada

para Motores en Videojuegos
Modalidad: Online

Titulacién: TECH Formacién Profesional

Duracion: 6 semanas
Horas: 150
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