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Presentacion

En la industria de los videojuegos los efectos sonoros juegan un papel muy importante,
ya que permiten que la experiencia del espectador sea Unica y le da un valor agregado

al producto final. Por eso, cada vez son mas requeridos los expertos que manejan las
herramientas y técnicas de elaboracion para elementos de sonido. Por lo anterior, TECH
ha disefiado esta titulacion para entregarte los conocimientos suficientes y puedas
convertirte en un especialista en la realizacion de productos auditivos. Asi, podras generar
excelentes piezas que tengan caracteristicas Unicas utilizando técnicas como el foley y
formar parte del sector del entretenimiento. Todo esto, a partir de una metodologia 100%
online que te ahorrara tiempo en incomodos desplazamientos a un centro de ensefianza.

El correcto efecto sonido, en

el momento adecuado puede
transformar de manera positiva
la narracion y experiencia de un
videojuego”
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Los efectos de sonido aportan un gran contenido a la narrativa de un videojuego
y potencian en un gran porcentaje la experiencia del jugador. Contar con expertos
en disefar estos elementos es una obligacion actualmente para las compafias
desarrolladoras que desean tener un gran dominio de la industria.

Esta titulacion se enfoca precisamente en este aspecto, ofreciéndote los recursos
mas novedosos en la creacion de efectos sonoros y en la implementacion de

estos dentro de un videojuego. Ademas, este programa te permitira acceder a los
mejores puestos del mercado, ya que una vez o termines contaras con un conjunto
de conocimientos y habilidades para desempefarte como todo un profesional del
disefio de productos auditivos.

Este Curso Profesional se desarrolla en una modalidad completamente virtual,
lo que te permitira tener mayor control de tu tiempo, tomar las clases en el lugar
que desees y en el dispositivo que mas se acomode a tus necesidades. Ademas,
contaras con un profesorado compuesto por los mejores expertos en el disefio
sonoro para videojuegos, quienes compartiran contigo los elementos mas
fundamentales de esta profesion.

Aprenderas a emplear las librerias
de sonido para darle a tus piezas
un nivel mas profesional”
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Requisitos de acceso

Esta titulacion no exige ningun requisito de acceso previo al alumno. Esto quiere decir
que, para inscribirse y completar el programa, no es necesario haber realizado ningun
estudio de forma previa, ni resulta obligatorio cumplir ninguna otra clase de criterio
preliminar. Esto te permitira matricularte y comenzar a aprender de forma inmediata, y sin
los complejos tramites exigidos por otras instituciones académicas.

Gracias a este acceso inmediato conseguiras potenciar y poner al dia tus conocimientos
de un modo comodo y practico. Lo que te posicionara facilmente en un mercado laboral
altamente demandado y sin tener que dedicar cientos de horas a estudiar formacion
reglada previa.

Por todo ello, este programa se presenta como una gran oportunidad para mejorar
tus perspectivas de crecimiento profesional de forma rapida y eficiente. Todo esto, a
través de un itinerario académico 100% online y con la garantia de calidad, prestigio y
empleabilidad de TECH Formacion Profesional.

TECH te permite el acceso inmediato a
esta titulacion, sin requerimientos previos
de ingreso ni complejos tramites para
matricularte y completar el programa”
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Las ventajas de cursar este programa sin necesidad de cumplir requisitos de acceso
previo son:

Podras matricularte inmediatamente y comenzar a estudiar
cuando quieras. A tu ritmo y sin esperas

Tendras acceso a un programa de alto valor curricular, donde
podras adquirir las habilidades profesionales mas demandadas
en la actualidad de un modo préactico

Mejoraras tus perspectivas laborales en tan solo unas semanas

Tendras acceso a los recursos didacticos multimedia mas
avanzados del mercado educativo

Te prepararas para responder a las necesidades actuales del
mercado profesional aprendiendo mediante un formato 100% online

Obtendras una titulacion de TECH, una institucion académica de
referencia a nivel internacional

0606060066
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Salidas profesionales

En un mercado con alta rentabilidad como la de los videojuegos, dominar el disefio
sonoro es un factor muy positivo para desempefiarte en una empresa como un
experto en la realizacion de productos auditivos. Tomar este curso te dara las
herramientas necesarias para ingresar de manera inmediata a este sector de la
industria del entretenimiento.

Con este curso lograras ingresar
a las companias de videojuegos
mas exitosas del mercado para
producir espectaculares efectos
de sonido”
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\

Esta titulacion, en definitiva, te convertira en un gran especialista preparado para

‘—11 trabajar en alguno de los siguientes puestos:
LY " ) rl 1..
- \ + Técnico de grabacion de sonido en estudio
+ Técnico de sistemas de sonido

+ Técnico en sistemas de microfonia

+ Montador editor de sonido

+ Mezclador- masterizador

i e ———— =

=
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¢;Qué seré capaz de hacer al
finalizar el Curso Profesional?

Cuando hayas culminado tus estudios en este Curso Profesional en Disefio Sonoro
para Videojuegos, seras capaz de realizar diversas actividades dentro de un equipo
especializado en este ambito, elaborando elementos caracteristicos para generar el
sonido de un proyecto.

Utilizar los diversos medios para generar el sonido de un videojuego

Trabajar con el método de edicion que mejor se adapte a ti

Manejar la técnica foley y las diversas formas de captacion

Emplear librerias de sonido para mejorar tus piezas

iy
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el Curso Profesional?

Crear los efectos sonoros del proyecto

Planificar las caracteristicas sonoras

Integrar los sonidos a sus eventos correspondientes

Limpiar los dialogos sonoros
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Direccion del curso

Entregarte contenido de calidad y novedoso es el principal objetivo que tienen TECH
para los alumnos, por eso es importante que los profesionales que vayan a impartir
este Curso Profesional también cuenten con los conocimientos esenciales en esta area.
Por eso, se ha seleccionado cuidadosamente al cuadro docente el cual esta compuesto
por los mejores expertos en la sonorizacion de videojuegos y te transmitiran los puntos
clave para hacer productos de excelente calidad. Asi, podras embarcarte en un viaje
auditivo que tiene como meta prepararte para que puedas enfrentar los retos que

el mercado tiene actualmente. Por ello, el enfoque profesional de esta titulacion te
permitira acceder al mercado laboral de manera inmediata.

Matriculate y aprende las mejores
técnicas de sonorizacion al lado
de los mejores profesionales en
esta area”
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Direccion del curso Cuadro docente

D. Raya Buenache, Alberto Dfa. Jiménez Garcia, Marina
+ Musico Especialista en Interpretacion y Composicion para Medios Audiovisuales + Especialista en Sonido Directo y Postproduccion
+ Director Musical de Colmejazz Big Band + Jefatura de Sonido Directo y Postproduccion en Un Susurro
+ Director de la Joven Sinfénica de Colmenar Viejo + Jefatura de Sonido Directo en Alas de Papel
+ Profesor de Composicion Musical para Medios Audiovisuales y Produccion Musical + Auxiliar de Sonido Directo en El Descampado

en el EA Centro Artistico Musical « Postproduccion en Similia

+ Titulo Superior de Musica en la Especialidad de Interpretacion por el Real Conservatorio .
Superior de Musica de Madrid

Grado en Cinematografia y Artes Audiovisuales por el Centro Universitario de Artes TAI

+ Master en Composicién para Medios Audiovisuales (MCAV) por el Centro Superior

Katarina Gurska

Ademas de sus contenidos
actualizados y de su metodologia
flexible y 100% online, esta titulacion
esta impartida por expertos de gran
prestigio en esta drea profesional”
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Plan de formacion

El temario de este programa ha sido elaborado por los mejores profesionales en
sonorizacion para videojuegos. Con esto, durante tu proceso educativo, podras contar
con los conocimientos esenciales sobre el disefio sonoro y la manera correcta de
implementar elementos auditivos a eventos correspondientes de la narracion.

Con los conocimientos que
vas a adquirir en la técnica del
foley, podras generar y crear
los efectos sonoros que sean
necesarios para ambientar
correctamente un proyecto”
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Composicion

1.1.1.  Composicion lineal

1.1.2. Composicion no lineal

1.1.3.  Creacion de temas
Desarrollo musical

1.2.1.  Instrumentacion

1.2.2.  Laorquestay sus secciones
1.2.3.  Electronica

Software

1.3.1.  Cubase Pro

1.3.2.  Instrumentos virtuales

1.3.3.  Plugins

Orguestacion

1.41. Orquestacion MIDI

1.4.2.  Sintetizadores e instrumentos digitales
1.43.  Premezcla

Post-Produccion

1.5.1.  Post-Produccion

1.5.2. Finale
1.53.  Plugins
Mezcla

1.6.1.  Mezclainterna
1.6.2.  Formatos

1.6.3. Disefio de Sonido
Produccion

1.7.1.  Librerias de sonido
1.7.2. Sonido sintético
1.7.3.  Foley
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Técnicas de composicion para videojuegos
1.8.1. Analisis |

1.82. Analisis |l

1.8.3.  Creacion de loops
Sistemas adaptativos

1.9.1. Resecuenciacion horizontal
1.9.2.  Remezcla vertical

1.9.3.  Transicionesy Stingers
Integracion

1.10.1. Unity 3D

1.10.2. FMOD

1.10.3. Mater audio

La metodologia que maneja TECH te
asegura un aprendizaje efectivo y con
la facilidad de afianzar adecuadamente
todos los temas que aprendas durante
tu proceso académico”
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Curso Profesional en Disefio Sonoro para Videojuegos garantiza, ademas de la
capacitacién mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Curso Profesional
expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Curso Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el Curso
Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de trabajo,
oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Curso Profesional en Disefio Sonoro para Videojuegos
Modalidad: Online

Horas: 150

(]
t e C formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

D/Dfia con documento de identificacién n°

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

CURSO PROFESIONAL

en
Disefio Sonoro para Videojuegos

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 150 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

il 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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