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Presentacion

La demanda de la industria del Videojuego por Graficos en Movimiento mas realistas
y precisos es constante para lograr un mayor atractivo en sus creaciones. Como
consecuencia, el sector también busca de forma activa a expertos con amplios
conocimientos sobre ese ambito y ofrece multiples opciones de permanencia e
incorporacion a una de las esferas mas competitivas del mercado laboral. Por

eso, TECH presenta este programa donde analizaras herramientas de elevada
potencia para esa clase de animaciones. De manera especifica, ahondaras en las
funcionalidades de After Effect y examinaras todos aquellos procedimientos de
estabilizado, tracking y que otorgan expresion a tus disefios. Ademas, esos temas
seran abordados desde una innovadora plataforma de estudios 100% online y en tu
aprendizaje te apoyaras de novedosos métodos didacticos como el Relearning.

Conviértete en un experto en el
uso de After Effect para dotar de
mayor realismo a tus Graficos en
Movimientos para Videojuegos a
través de este completisimo Curso
Profesional de TECH"
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A dia de hoy, los Videojuegos son una de las industrias del entretenimiento que mayores
beneficios recauda. Al mismo tiempo, los clientes de este sector esperan productos

de maxima calidad, con animaciones realistas y cada vez con mayores y mejores
detalles. Por eso, ese campo profesional busca de manera constante incorporar a los
profesionales mas cualificados, capaces de utilizar sofisticadas herramientas con soltura,
rapidez y flexibilidad.

Ante ese contexto, TECH ha ideado este programa de estudios. La titulacion, compuesta
por un maédulo y varios temas de interés, refiere todas aquellas herramientas que
posibilitan el desarrollo de Graficos en Movimiento para Videojuego. De modo particular,
examina las funcionalidades del software After Effect y como aplicar sus beneficios en
el escritorio de trabajo. Por otro lado, aprenderas a implementar textos, transparencias,
mascaras y capas en tus animaciones mediante esos programas.

El estudio de esos contenidos tendra lugar en una innovadora plataforma, 100% online e
interactiva, donde encontraras diversos materiales multimedia. Igualmente te apoyaras
en el Relearning, un novedoso método didactico, para el desarrollo de competencias
practicas. Ademas, no tendras que preocuparte de horarios ni cronogramas rigidos. Este
titulo ha sido concebido para que puedas elegir de manera personalizada cuando y donde
dedicar tiempo a tu progreso académico.

Analizaras todas las funciones de After
Effect a lo largo de este temario y aprenderas
como aplicarlas en la implementacion de
animaciones, efectos y cromas mas realistas
para tus Videojuegos”
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Requisitos de acceso

Esta titulacion no exige ningun requisito de acceso previo al alumno. Esto quiere decir
que, para inscribirse y completar el programa, no es necesario haber realizado ningun
estudio de forma previa, ni resulta obligatorio cumplir ninguna otra clase de criterio
preliminar. Esto te permitira matricularte y comenzar a aprender de forma inmediata,
y sin los complejos tramites exigidos por otras instituciones académicas.

Gracias a este acceso inmediato conseguiras potenciar y poner al dia tus
conocimientos de un modo cémodo y practico. Lo que te posicionara facilmente en
un mercado laboral altamente demandado y sin tener que dedicar cientos de horas a
estudiar formacion reglada previa.

Por todo ello, este programa se presenta como una gran oportunidad para mejorar
tus perspectivas de crecimiento profesional de forma rapida y eficiente. Todo esto, a
través de un itinerario académico 100% online y con la garantia de calidad, prestigio y
empleabilidad de TECH Formacion Profesional.

TECH te permite acceso inmediato a esta
titulacion, sin requerimientos previos

de ingreso ni complejos tramites para
matricularte y completar el programa”
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Las ventajas de cursar este programa sin necesidad de cumplir requisitos de acceso
previo son:

Podras matricularte inmediatamente y comenzar a estudiar cuando
quieras. A tu ritmo y sin esperas

Tendras acceso a un programa de alto valor curricular, donde
podras adquirir las habilidades profesionales mas demandadas
en la actualidad de un modo practico

Mejoraras tus perspectivas laborales en tan solo unas semanas

Tendras acceso a los recursos didacticos multimedia mas
avanzados del mercado educativo

Te prepararas para responder a las necesidades actuales del
mercado profesional aprendiendo mediante un formato 100% online

Obtendras una titulacion de TECH, una institucion académica de
referencia a nivel internacional

0600600606
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Salidas profesionales

Con la evolucion de las nuevas tecnologias, el desarrollo de Graficos en Movimiento
para Videojuegos se ha vuelto mas realista. Sin embargo, el manejo de esas
sofisticadas herramientas requiere de profesionales debidamente cualificados. Por
eso, esa industria se demanda de forma continua a expertos con un amplio dominio
de programas como After Effect y las técnicas de estabilizado, tracking y expresiones
gue se integran en esa disciplina. TECH puede convertirte en uno de ellos por medio de
esta completisima titulacion. Matricular en ella, cuanto antes, te ayudara a desarrollar
competencias vanguardistas y todo en una modalidad de aprendizaje 100% online.

El sector de los Videojuegos esta
buscando profesionales de alto talle
para proyectos de animacion cada vez
mas complejos y sofisticados. Puedes
ser uno de ellos si te inscribes desde
ahora en este programa”
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;Qué seré capaz de hacer al
finalizar el Curso Profesional?

A partir de este Cursos Profesional, adquirirds competencias de maximo nivel para el
desarrollo de Graficos en Movimientos para Videojuegos. Esas habilidades te seran de
gran utilidad en tu ejercicio profesional cotidiano ya que con ellas podras asumir retos
creativos, responsabilidades y tomar decisiones complejas en base a las herramientas
atu alcance.

Llevar a cabo tareas de postproduccion digital con software
de composicion digital multicapa y de edicion digital de video

Traducir una idea desde su concepcion inicial a través de
los dibujos preparatorios y hacer uso de herramientas,
filtros y efectos en la produccién de originales graficos

Actuar de forma efectiva como miembro de un equipo
creativo, cumpliendo objetivos de tareas complejas

Desarrollar una amplia variedad de ideas para contribuir
al equipo creativo

P
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el Curso Profesional?

Dominar de forma general del programa After Effects

Implementar los elementos que componen a los graficos
en movimiento

Manejar habilidades en el uso de las diferentes herramientas
empleadas para disefiar graficos en movimiento

Importar y exportar archivos correctamente

——
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Plan de formacion

El temario de este Curso Profesional te especializara en los Graficos en Movimiento
para el Videojuego a partir de la utilizacion de After Effect, una de las herramientas
de trabajo mas avanzadas para ese campo. A lo largo de un modulo académico
unico, ahondaras en las nociones basicas de ese software y potencialidades para
crear textos, transparencias, mascaras y capaz de forma. Ademas, ahondaras en
las técnicas de estabilizado, tracking y expresiones para personajes. Igualmente,
examinaras los mecanismos para exportar las animaciones de forma eficiente.
Todo ello en la innovadora plataforma de TECH, con altas prestaciones interactivas,
recursos multimedia y 100% online.

Para estudiar esta titulacion,

solo necesitas un dispositivo con
acceso a Internet. TECH se integra
perfectamente al mundo digital
gracias a las multiples prestaciones
de su plataforma 100% online”
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Mddulo 1. Graficos en movimiento

1.1, Introduccion a After Effects

1.2. Nociones bésicas de After Effects
1.3.  Pincelesy espacio 3D

1.4.  Textoy transparencias

1.5.  Mascarasy capas de forma

1.6.  Animacion

1.7.  Efectosycroma

1.8.  Estabilizado

1.9.  Tracking y expresiones

1.10. Exportacion

Con la metodologia de aprendizaje del
Relearning de TECH, tienes garantizada
la asimilacion rapida y flexible de los
conocimientos mas avanzados. No
dudes mas y matricula ahora”
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.




tecn 16|Metodologia

En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Curso Profesional en Graficos en Movimiento para Videojuegos garantiza, ademas de
la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Curso Profesional
expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Curso Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el
Curso Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas
de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Curso Profesional en Graficos en Movimiento para Videojuegos
Modalidad: Online

Horas: 150
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te C formacién
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

_________________ con documento de identificacién n®__
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

CURSO PROFESIONAL

en
Gréficos en Movimiento para Videojuegos

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 150 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucion Particular de Educacién Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

s 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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