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Presentacion

Las técnicas de Modelado 3D permiten recrear las caracteristicas anatémicas mas
disimiles. Por esa razén, esa disciplina se ha vuelto muy popular a la hora de dar

vida a personajes. Al mismo tiempo, industrias como el cine, los videojuegos o la
publicidad, demandan de expertos con amplias competencias en su manejo, con el
fin de obtener figuras atractivas y diferenciadas. Esta titulacion te permitird dominar
todas las aristas creativas de esta disciplina del arte digital. En primer lugar, analizaras
las estrategias y herramientas para generar mandibulas, pies, manos y otras regiones
del cuerpo. También, examinaras la modelacion de ropas, accesorios y como hacer
incidir los parametros luminicos correctamente sobre ellos. Finalmente, ahondaras
en las técnicas de posado y presentacion de las figuras. Para el aprendizaje de esos
contenidos, dispondras de una innovadora plataforma 100% online e interactiva. Ese
espacio no esta sujeto a horarios ni cronogramas preestablecidos, con lo cual podras
asimilar estas materias de manera personalizada.

Manejaras, gracias a este temario
académico, la herramienta Substance
Painter y obtendras texturas y colores
mas ajustados a la realidad para tus
proyectos de modelado 3D"
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A través del Modelado 3D, se consiguen escenarios y figuras mucho mas versatiles. Esto
es imprescindible para la creacién de personajes ya que facilita el movimiento de estos,
asf como la integracion de componentes nuevos en cualquier fase del proyecto creativo.
En la actualidad, son muchos los sectores del entretenimiento que solicitan productos
desarrollados por medio de las técnicas de esta disciplina del arte digital. De ese modo,
se ha convertido en una oportunidad de crecimiento profesional con multiples horizontes.

Esta capacitacion académica te mostrara todas sus potencialidades a través de un
maodulo con 10 temas de interés. En este actualizado temario examinaras el uso de
herramientas como Substance Painter para dar color y texturas a tus figuras. Igualmente,
analizaras los mecanismos de iluminacion y como ejecutar posados mas atractivos. La
renderizacion y el refinamiento de diferentes partes anatémicas también seran abordados
por ti a lo largo de este programa de estudios.

Asimismo, contaras con estrategias didacticas novedosas como el Testing y Retesting
para comprobar de manera periodica tus progresos en la asimilacion de los contenidos.
Ademas, perfeccionaras tus habilidades practicas a través de los recursos multimedia
que TECH podra a su alcance en su plataforma de aprendizaje 100% online.

Con esta capacitacion, analizaras las
técnicas de posado y las presentaciones
de modelos para tus personajes 3D"
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Requisitos de acceso

Esta titulacion no exige ningun requisito de acceso previo al alumno. Esto quiere
decir que, para inscribirse y completar el programa, no es necesario haber realizado
ningun estudio de forma previa, ni resulta obligatorio cumplir ninguna otra clase de
criterio preliminar. Esto te permitira matricularte y comenzar a aprender de forma
inmediata, y sin los complejos tramites exigidos por otras instituciones académicas.

Gracias a este acceso inmediato conseguiras potenciar y poner al dia tus
conocimientos de un modo cémodo y practico. Lo que te posicionara facilmente en
un mercado laboral altamente demandado y sin tener que dedicar cientos de horas

a estudiar formacion reglada previa.

Por todo ello, este programa se presenta como una gran oportunidad para mejorar
tus perspectivas de crecimiento profesional de forma rapida y eficiente. Todo esto, a
través de un itinerario académico 100% online y con la garantia de calidad, prestigio
y empleabilidad de TECH Formacion Profesional.

TECH te permite el acceso inmediato a
esta titulacion, sin requerimientos previos
de ingreso ni complejos tramites para
matricularte y completar el programa”
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Las ventajas de cursar este programa sin necesidad de cumplir requisitos de acceso
previo son:

Podras matricularte inmediatamente y comenzar a estudiar
cuando quieras. A tu ritmo y sin esperas

Tendras acceso a un programa de alto valor curricular, donde
podras adquirir las habilidades profesionales mas demandadas
en la actualidad de un modo préactico

Mejoraras tus perspectivas laborales en tan solo unas semanas

Tendras acceso a los recursos didacticos multimedia mas
avanzados del mercado educativo

Te prepararas para responder a las necesidades actuales del
mercado profesional aprendiendo mediante un formato 100% online

Obtendras una titulacion de TECH, una institucion académica de
referencia a nivel internacional

0606060066
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Salidas profesionales

En las ultimas décadas han surgido un elevado numero de herramientas y técnicas que
permiten el desarrollo de la disciplina del Modelado 3D Organico. A raiz de ese contexto,
los artistas digitales ahora cuentan con multiples potencialidades que benefician la
generacion de personajes a través de esas estrategias creativas. Al mismo tiempo, se ha
incrementado la demanda de profesionales con un dominio holistico de esta tematicay
las tecnologias involucradas. Esta capacitacion te convertira en un experto en esta clase
de obras y podras acceder de manera inmediata a cualquier puesto relacionado, donde
pondras a prueba tus destrezas practicas y tedricas.

Los contenidos de este programa de
estudios te abriran las puertas de industrias
creativas selectas como el cine, la publicidad
y los videojuegos. Inscribete cuanto antes y
da un paso mas a la excelencia profesional”
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Esta titulacion, en definitiva, te convertira en un gran especialista preparado para
trabajar en alguno de los siguientes puestos:

+ Modelador y animador 3D

+ Grafista digital

+ Técnico de efectos especiales 3D

+ Técnico de iluminacion de escenas de animacion 3D

+ Técnico especializado en ZBrush
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;Qué seré capaz de hacer al
finalizar el Curso Profesional?

Al concluir esta capacitacion, seras capaz de disefiar un personaje 3D a partir de las
técnicas de trabajo de la disciplina del Modelado. Esas habilidades seran adquiridas
gracias a los recursos metodologicos de TECH, donde prevalece el estudio de casos
reales como fuente de nuevas experiencias.

Manejar las caracteristicas anatémicas en formas
mas simples y cartoon

Crear un modelo cartoon desde la base al detalle

Desarrollar técnicas aprendidas en el curso en un estilo
diferente de modelado

Evaluar la anatomia humanay animal a fin de desarrollar
criaturas hiperrealistas
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el Curso Profesional?

Realizar el texturizado y el shading de ropas y tejidos en Mari

Aplicar conceptos avanzados de iluminacion y fotografia
para vender modelos de forma mas eficiente

Integrar la retopologia, uvs y texturizado para perfeccionar
los modelos creados

Optimizar el flujo de trabajo para obtener un modelado
3D mas dindmico y eficiente
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Direccion del curso

El equipo docente de esta capacitacion esta compuesto por grandes expertos en el
ambito del Modelado 3D de personajes. El claustro dispone de avanzados conocimientos
tedricos y herramientas practicas que pondran a disposicion de los alumnos a lo largo

de todo el proceso lectivo. TECH los ha seleccionado por sus habilidades y resultados
técnicos que se evidencia en su vinculo con industrias tan diversas como el cine o los
videojuegos. Las experiencias de estos profesores también han sido de gran utilidad

en la elaboracion de materiales audiovisuales y recursos interactivos enfocados en el
desarrollo inmediato de innovadoras destrezas.

Los docentes de TECH han confeccionado
un temario de excelencia que te

permitira conocer las caracteristicas

de los procesos de pose, iluminacion y
renderizacion de figuras humanas 3D"
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Direccion del curso

Dna. Gomez Sanz, Carla

+ Especialista en Animacién 3D
+ Concept Artist, Modelador 3D y Shading en Timeless Games Inc.

+ Consultora de Disefio de Vifietas y Animaciones para propuestas comerciales
en multinacionales espafiolas

+ Especialista 3D en Blue Pixel 3D

+ Técnico Superior en Animacion 3D, Videojuegos y Entornos Interactivos en CEV, Escuela
Superior de Comunicacion, Imagen y Sonido

+ Master y Bachelor Degree en Arte 3D, Animacion y Efectos Visuales para Videojuegos
y Cine en CEV, Escuela Superior de Comunicacion, Imagen y Sonido

Este cuadro docente te transmitira las
ultimas novedades en esta disciplina
para que te conviertas en un profesional
altamente solicitado en este sector”
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Plan de formacion

El temario de esta titulacion es todo lo que necesitas para crear atractivos personajes
mediante técnicas de modelacion 3D. A través de las materias de estudio analizaras
diferentes herramientas informaticas como Substance Painter y otros mecanismos
para el posado y la iluminacién de los personajes. Ademas, el programa académico
esta encaminado a que desarrolles habilidades practicas de forma rapida y flexible.
Para ello contaras con innovadoras metodologias didacticas como el Relearning y la
discusion de casos reales.

Esta capacitacion es libre de horarios
y cronogramas preestablecidos. De
esa manera, tu podras autogestionar
el ritmo de sus progresos de manera
100% individualizada”




Méddulo 1. Personajes estilizados

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Eleccion de un personaje estilizado y Blocking de las formas bases

1.1.1.  Referentes y Concept Arts
1.1.2.  Formas bases
1.1.3.  Deformidades y formas fantasticas

Conversion de nuestro modelo Low Poly into High Poly: esculpido de la cabeza,
peloy cara

1.2.1. Blocking de la cabeza

1.2.2. Nuevas técnicas de creacion de pelo
1.2.3. Realizacion de mejoras
Refinamiento del modelo: manos y pies
1.3.1.  Esculpido avanzado

1.3.2.  Refinamiento de formas generales
1.3.3.  Limpiezay suavizado de formas

Creacion de mandibula y dientes

1.4.1.  Creacion de dientes humanos

1.4.2.  Aumentar sus poligonos

1.4.3. Detalle fino de los dientes en ZBrush
Modelando la ropa y los accesorios

1.5.1. Tipos de ropas cartoon

1.52.  Zmodeler

1.5.3.  Modelado en Maya aplicado
Retopologia y creacion de topologia limpia desde cero
1.6.1. Retopologia

1.6.2.  Loops acordes al modelo

1.6.3.  Optimizacion de la Maya

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

tecn
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UV Mapping & Baking

1.71. UVs

1.7.2.  Substance Painter: Bakeo
1.7.3.  Pulir Bakeo

Texturing & Painting In Substance Painter

1.8.1.  Substance Painter: texturizado
1.8.2.  Técnicas de Handpainted Cartoon
1.8.3.  Fill Layers con generadores y mascaras

lluminacion y Render

1.9.1.  lluminacién de nuestro personaje
1.9.2.  Teoria del colory presentacion
1.9.3. Substance Painter: Render
Posado y presentacion final

1.10.1. Diorama

1.10.2. Técnicas de posado
1.10.3. Presentacion de modelos

Los materiales audiovisuales y recursos
interactivos de TECH se integran a esta
titulacion para ofrecerte maneras mas
eficientes de adquirir destrezas practicas
y nociones tecricas. jAprovecha esa
oportunidad y matriculate ahora!”
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Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

AN
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Curso Profesional en Modelado de Personajes en 3D garantiza, ademas de la
capacitacién mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Curso Profesional
expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Curso Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el
Curso Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de
trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Curso Profesional en Modelado de Personajes en 3D
Modalidad: Online
Horas: 150

(]
t e C formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

D/Dfia con documento de identificacién n°.

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

CURSO PROFESIONAL

en
Modelado de Personajes en 3D

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 150 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

il 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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