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Modalidad: Online
Titulacion: TECH Formacion Profesional
Duracién: 6 meses

Horas: 450
Acceso web: www.tech-fp.com/imagen-sonido/especializacion-profesional/construccion-personajes-2d
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Presentacion

La figura del personaje en el mundo de los videojuegos, al igual que en el cine o en
el teatro, es clave para conseguir conectar con el publico. A través de los personajes,
el usuario se siente parte de un escenario virtual en el que poder sumergirse y disfrutar
durante su tiempo libre. En la era tecnoldgica, la industria de los videojuegos ha crecido
exponencialmente, lo que supone una exigencia mayor del contenido por parte

del consumidor. Por este motivo, TECH ha creado este programa 100% online

con el objetivo de que el artista adquiera competencias profesionales y especificas
en el disefio de personajes 2D para responder a los retos y a las demandas planteadas
por esta industria en constante crecimiento.

Con esta Especializacion Profesional
adquiriras las competencias mas
especificas y novedosas sobre el disefio
de personajes 2D para videojuegos”
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El mundo de los videojuegos ha demostrado, en los ultimos afios, la gran fuerza social
que tiene ante la sociedad. Millones de personas disfrutan de su tiempo libre entre
videojuegos. Si bien es cierto, la clave del éxito de esta industria ha sido saber como
jugar con los personajes para hacer participe al usuario de una experiencia Unica.
Personajes como Super Mario, Sonic, Kratos o Crash Bandicoot forman parte de la
historia de la industria gracias a sus creadores que han conseguido liderazgo y éxito
alrededor del mundo.

Por tanto, el sector de los videojuegos continua creciendo sin parar bajo la exigencia
de un publico que cada vez mas reclama a los desarrolladores la mejor calidad. En
este sentido, mediante esta Especializacion Profesional tendras la gran oportunidad
de adquirir conocimientos especificos, profesionales y actualizados que te permitiran
acceder a un mercado laboral lleno de oportunidades.

Através de sus contenidos, aprenderas a crear con mas detalle individuos, animales o
personajes cartoon. Ademas, conoceras todos los pasos necesarios para desarrollar un
model sheet perfecto. Todo ello bajo una metodologia completamente online, adaptada
a los horarios y las necesidades del artista facilitando el proceso de aprendizaje y
ofreciendo un ritmo de estudio basado en las preferencias del profesional.

Accede a un mercado laboral lleno
de oportunidades convirtiendote
en un profesional del disefio a

la altura de grandes compariias
como Disney o Ubisoft”
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Requisitos de acceso

Esta titulacion no exige ningun requisito de acceso previo al alumno. Esto quiere decir
que, para inscribirse y completar el programa, no es necesario haber realizado ningun
estudio de forma previa, ni resulta obligatorio cumplir ninguna otra clase de criterio
preliminar. Esto te permitira matricularte y comenzar a aprender de forma inmediata,
y sin los complejos tramites exigidos por otras instituciones académicas.

Gracias a este acceso inmediato conseguiras potenciar y poner al dia tus conocimientos
de un modo comodo y practico. Lo que te posicionara facilmente en un mercado laboral
altamente demandado y sin tener que dedicar cientos de horas a estudiar formacion
reglada previa.

Por todo ello, este programa se presenta como una gran oportunidad para mejorar
tus perspectivas de crecimiento profesional de forma rapida y eficiente. Todo esto, a
través de un itinerario académico 100% online y con la garantia de calidad, prestigio y
empleabilidad de TECH Formacion Profesional.

TECH te permite el acceso inmediato a
esta titulacion, sin requerimientos previos
de ingreso ni complejos tramites para
matricularte y completar el programa”

B
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Las ventajas de cursar este programa sin necesidad de cumplir requisitos de acceso
previo son:

Podras matricularte inmediatamente y comenzar a estudiar
cuando quieras. A tu ritmo y sin esperas

Tendras acceso a un programa de alto valor curricular, donde
podras adquirir las habilidades profesionales mas demandadas
en la actualidad de un modo préactico

Mejoraras tus perspectivas laborales en tan solo unas semanas

Tendras acceso a los recursos didacticos multimedia mas
avanzados del mercado educativo

Te prepararas para responder a las necesidades actuales del
mercado profesional aprendiendo mediante un formato 100% online

Obtendras una titulacion de TECH, una institucion académica
de referencia a nivel internacional

060600600606
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Salidas profesionales

Los avances tecnologicos han hecho del mundo de los videojuegos un sector puntero en
la actualidad. Se trata de un ambito en crecimiento continuo que espera seguir haciéndolo
en el futuro, ya que el nimero de personas que lo consumen no deja de aumentar.
Esto supone la existencia y continuo desarrollo de puestos laborales enfocados a esta
industria y, en especial, al disefio de individuos o animales. Estudiar esta Especializacion
Profesional, por tanto, te permitird acceder a oportunidades laborales como profesional
en el disefio de personajes 2D para videojuegos.

Aprenderas a perfeccionar la técnica

en el diseno de personajes 2D con este
programa elaborado para responder a las
altas exigencias del mercado profesional”
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Esta titulacion, en definitiva, te convertira en un gran especialista preparado para
trabajar en alguno de los siguientes puestos:

+ Disefiador de personajes de videojuegos

+ Disefiador grafico de videojuegos

*

Concept Artist

*

Modelador de personajes en 2D y 3D para videojuegos
+ Técnico de model sheet
+ Técnico de disefio y creacion de personajes cartoon para videojuegos

+ Técnico de disefio y creacion de animaciones ingame y cinematicas
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;Qué seré capaz de hacer al
finalizar la Especializacion
Profesional?

Una vez que finalices esta Especializacion Profesional, podras aportar a tus trabajos
mas detalle y calidad, convirtiéndote en un profesional multidisciplinar e integral
que sabra afrontar los retos que plantea la industria actualmente. Por este motivo,
esta titulacion desarrollada por TECH te permitira adquirir habilidades novedosas
y actualizadas para alcanzar el éxito.

Profundizar en el desarrollo de las hojas de modelos necesarias en
la industria de la animacion

Crear todo tipo de personajes anatomicos para su empleo en la
disciplina de animacioén en 2D

Dominar la anatomia de los personajes

Dominar del arte de colorear los personajes creados
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la Especializacion Profesional?

Desarrollar personajes especificos para los videojuegos en 2D

Desarrollar la creacion de personajes humanos

Elaborar una correcta hoja de fallos, imprescindible en la
posterior animacion

Profundizar en los cédigos de bocas y puesta en escena de
personajes a través del model sheet
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Direccion del curso

Para saber responder a las exigencias del mercado, es fundamental conocer las
claves para el correcto disefo de personajes de videojuegos. Por ello, desde TECH
se ha reunido a los mayores especialistas para formar un cuadro docente de
gran prestigio y en activo. De este modo, accederas a la oportunidad de adquirir
conocimientos novedosos y actualizados de los mejores, lo que te permitira aspirar
a grandes puestos profesionales.

Conoceras de primera mano los
entresijos del diseno de personajes en
los videojuegos con un cuadro docente
multidisciplinar que te ensenara las
claves para tu futuro profesional”
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Direccion del curso

D. Quilez Jordan, Francisco Manuel

+ Especialista en Animacion e llustracion 2D

+ Animador y asistente en Phineas y Ferb

+ Intercalador y layoutero en Las Tres Mellizas

+ Fondistay asistente en el cortometraje Pollo

+ Storyboardista en anuncios publicitarios, series o peliculas televisivas

+ Docente en cursos y estudios de posgrado vinculados a la animacion y la ilustracion

+ Ganador del Premio Goya con el cortometraje Pollo
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Cuadro docente

D. Sirgo Gonzalez, Manuel
Director, productor y realizador de animacion
Gerente y director de la productora 12 Pinginos S.L.

Gerente y director de la productora Cazatalentos S.L.

Director, productor y realizador de varios cortometrajes
Realizador de animacion en campafias publicitarias
Realizador de animacion en series

Colaborador dibujante de animacién en diferentes productoras de animacion nacional
e internacionales

Docente en cursos y estudios de posgrado

Ganador del Premio Goya de Mejor Cortometraje de Animacion por Cazatalentos y Pollo

. Delgado Sanchez, Cruz
Realizador y guionista experto en animacion
Realizador de diversos largometrajes y series de television
Guionista de varios largometrajes y series de television
Premio Goya a la mejor pelicula de animacion con Los 4 Musicos de Bremen
Autor de cinco libros sobre animacion y colaborador en diferentes medios escritos
Docente en cursos y estudios universitarios vinculados con la animacion
Doctor en Comunicacién Audiovisual
Licenciado en Ciencias de la Informacién

Miembro del Circulo de Escritores Cinematograficos y la Academia de las Artes
y Ciencias Cinematogréficas
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D. Rodriguez Tendero, Rodrigo
+ llustrador y disefiador con experiencia en videojuegos

+ llustrador y disefiador para la campafia de Navidad de lkea

*

llustrador y disefiador para Antivirus Mcafee

*

llustrador y disefiador en la revista Club Megatrix

*

Colaborador en anuncios publicitarios
+ Colaborador en series de television
+ Colaborador en videojuegos de PC

+ llustracion y Disefio en la Escuela de Artes Aplicadas

Este cuadro docente te transmitira las
ultimas novedades en esta disciplina
para que te conviertas en un profesional
altamente solicitado en este sector”
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Plan de formacion

Esta titulacion ha sido realizada con un temario innovador y moderno que permitira al
artista conocer de primera mano la industria del disefio de personajes 2D en el mundo
de los videojuegos. A este temario le acompafia una metodologia Relearning de la que
es pionera TECH. Se trata de una técnica que permite hacer del aprendizaje un camino
mas sencillo y progresivo. Ademas, al no tener que invertir mucho tiempo y gracias

a que es un programa completamente online, podrds ajustarte a tus necesidades
compaginando las responsabilidades laborales con la ensefianza.

Este plan de estudios te permitira
aplicar en el mercado laboral todos
los conocimientos obtenidos de
manera inmediata”




Médulo 1. Personajes

1.1.  Personajes

1.2, Estilos en cada producto

1.3.  Técnicas de estilo

1.4, Personajes en publicidad

1.5, Analisis de tipos de personajes
1.6. Tipologia

1.7.  Laimagen tipo

1.8.  Personajes animales

1.9. Caracteristicas de los personajes
1.10. Merchandising de personajes

Maédulo 2. Construccion de personajes

2.1.  Formas geométricas

2.2.  Lineas de accion

2.3.  Formas complejas

2.4, Laanatomia

2.5, Lacabeza

2.6. Elpelo

2.7.  Creacion de personajes cartoon
2.8.  Animales cartoon

29  Extremidades

2.10. Manos

Plan de formacién |17 tecn

Mddulo 3. Model sheet

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.
3.10.

Construccion
Turn Around
Poses
Expresiones
Manos
Comparativos
Codigos de bocas
Blinks

Puesta en escena
Hojas de fallos

Una Especializacion Profesional
con metodologias innovadoras
que te permitiran un aprendizaje
sencillo y de calidad”



0/
Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

\l/ Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

La Especializacion Profesional en Construccion de Personajes 2D garantiza, ademas
de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Especializacion
Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Especializacion Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en la
Especializacion Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las
bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Especializacién Profesional en Construccion de Personajes 2D
Modalidad: Online

Horas: 450

[}
t e C formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

D/Dfia con documento de identificacién n°

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

ESPECIALIZACION PROFESIONAL

en

Construccién de Personajes 2D

Se trata de un titulo propio de esta institucién equivalente a 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacién Superior reconocida
por la Secretaria de Educacién Publica a partir del 28 de junio de 2018.

i 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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Modalidad: Online

Titulacion: TECH Formacion Profesional
Duracion: 6 meses

Horas: 450
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