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Presentacion

La verosimilitud de los movimientos articulares es un elemento que dota de realismo
al personaje de un videojuego. Asi, de este aspecto dependera la ejecucion de disparo

de un soldado en los shooters o su forma de escalar objetos. Dada la relevancia que i
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esto posee en la jugabilidad, las empresas desarrolladoras de videojuegos requieren P 5"'“?‘;%-5*-
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especialistas en esta materia. Con este programa académico, posibilitaras tu acceso
a estas compafiias mediante la asimilacion de novedosas técnicas de rigging
avanzado de extremidades. Durante esta titulacion, aprenderas a utilizar un sistema
hibrido FK e IK para el disefio de las articulaciones de un personaje. De igual modo,
estableceras automatismos para el movimiento de sus pies y sus manos. Todo ello,
con una metodologia 100% en linea que te permitira compatibilizar el aprendizaje con
tu vida personal.

La Especializacion Profesional en Rigging
Avanzado de Extremidades te permitira
dominar la utilizacion de un sistema hibrido
FK e IK para disenar las extremidades de
un personaje de videojuego”
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Los videojuegos han alcanzado un nivel de excelencia grafica y de jugabilidad muy
elevado. Asi, obras como The Last Of Us o Elden Ring destacan por el movimiento de
sus protagonistas con un aspecto cinematografico. Por ello, cada vez mds empresas
de este sector contratan expertos en rigging avanzado de extremidades para la
animacion de sus personajes.

Por estos motivos, TECH ha creado la Especializacion Profesional en Rigging Avanzado
de Extremidades, con el objetivo de posibilitar tu acceso a este sector. A lo largo de este
itinerario académico, ahondaras en la conectividad de parametros y valores a través de
Node Editor. Ademas, dominaras el empleo de la herramienta Spline IK Handle para el
desarrollo del torso o desarrollaras un sistema de estirar y encoger extremidades tipo
stretch & squash.

Esta titulacion posee una metodologia 100% online, aspecto que te posibilita la gestion
de tu propio tiempo para alcanzar un aprendizaje eficiente. De la misma manera,
dispondras de materiales didacticos elaborados por especialistas en la animacion

y el disefio de personajes para videojuegos. Debido a ello, todas las habilidades que
adquiriras gozaran de una completa aplicabilidad en el ambito laboral.

Gracias a esta Especializacion Profesional,
ahondaras en el desarrollo de un sistema de
estirar y encoger extremidades tipo stretch
& squash para optimizar la animacion del
personaje de un videojuego”
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Salidas profesionales

El realismo en la jugabilidad de los videojuegos es una de las grandes exigencias

de los gamers. Por ello, las compafiias desarrolladoras apuestan por disefiar
movimientos verosimiles para los protagonistas de sus obras. Es por ello que los
especialistas en rigging avanzado de extremidades para personajes son altamente
precisados por estas empresas. Ante esta situacion y con la intencion de impulsar

tu incursion en este mercado laboral, TECH ha creado esta Especializaciéon Profesional.

Al matricularte en este programa
académico, incrementaras

tus oportunidades de acceder

a un puesto de trabajo como
especialista en rigging avanzado
de extremidades para videojuegos”
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Esta titulacion, en definitiva, te convertird en un gran especialista preparado para
trabajar en alguno de los siguientes puestos:

+ Especialista en Rigging Avanzado de Extremidades para Videojuegos
+ Técnico en Rigging Corporal para Videojuegos

+ Técnico en Rigging para Videojuegos

ll:} + Especialista en Rigging de Deformacién Corporal para Videojuegos

+ Especialista en Spline IK Handle
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¢ Qué seré capaz de hacer al
finalizar la Especializacion
Profesional?

Tras la finalizacion de esta Especializacion Profesional, estaras en plena disposicion
de poner en practica las actualizadas estrategias en rigging avanzado de extremidades
para protagonistas de videojuegos. De la misma manera, ahondaras en las técnicas
para el rigging de elementos como los props o la ropa de estos personajes.

Crear atributos personalizados en los elementos del rig
de manera especializada

Plantear automatismos y sistemas para pies y manos
del personaje

Analizar y desarrollar el comportamiento de las extremidades
de los cuadrupedos

Plantear un sistema versatil y avanzado para el torso, cuello
y cabeza del personaje

T
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la Especializacion Profesional?

Dominar el uso la herramienta Spline IK Handle para el desarrollo
del sistema del torso

Ingeniar un sistema de bloqueo de la cabeza del personaje a través
del Node Editor

Desarrollar un sistema de estirar y encoger extremidades tipo
stretch & squash

Plantear un sistema de rig para las mecanicas de armas
del personaje
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Direccion del curso

Gracias a la apuesta de TECH por preservar la excelencia académica de sus
programas, esta Especializacion Profesional es dirigida e impartida por expertos
que trabajan en el disefio y la creacion de personajes 3D para videojuegos. Estos
profesionales son los responsables de realizar los materiales didacticos que
estudiaras a lo largo de esta titulacion, por lo que todos los contenidos ofrecidos
obtendran una completa aplicabilidad laboral.

Esta titulacion es impartida por
expertos que trabajan en el diseno
y la creacion de personajes 3D para
videojuegos, quienes te brindaran
habilidades en completa sintonia
con las novedades de este sector”
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Direccion del curso

D. Guerrero Cobos, Alberto

+ Artista técnico y rigger de animaciones 3D para videojuegos
+ Riggery animador el videojuego Vestigion de Lovem Games

+ Master de Arte y Produccion en Animacion por la Universidad
del Sur de Gales

+ Master en Modelado de Personajes 3D por ANIMUM

+ Master en Animacion de Personajes 3D para Cine y Videojuegos
por ANIMUM

+ Grado en Disefio Multimedia y Grafico en Escuela Universitaria de Disefio
y Tecnologfa (ESNE)

(14

A lo largo de este itinerario educativo
podras acceder a los contenidos
mas novedosos en esta area, a
partir de la metodologia Relearning,
que te permitira aprender de forma
progresiva y eficaz”
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Plan de formacion

Este programa académico posee un plan de estudios conformado por 3 modulos
mediante los que profundizaras en las actualizadas técnicas de rigging avanzado de
extremidades para personajes de videojuegos. Asimismo, los materiales didacticos
de los que dispondrds estaran presentes en soportes como el resumen interactivo o
las lecturas complementarias. Con ello, el objetivo de TECH es brindar una titulacion
adaptada a los requerimientos académicos de cada alumno.

La Especializacion Profesional en
Rigging Avanzado de Extremidades
es impartida en una modalidad
100% online, con el objetivo

de favorecer un aprendizaje
compatible con tu vida personal”
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Mddulo 1. Rigging Avanzado de Extremidades Mddulo 3. Sistemas de Deformacién Avanzados, Rigging
1.1, Sistemas hibridos FK/IK de Props y Ropa

1.2, Primeros pasos en la creacion de sistema hibrido FK/IK 3.1.  Sistema twist

1.3.  Sistemas IK 3.2.  Pasos del sistema twist
1.4.  Unificacion de sistemas FK e IK a cadena main 3.3.  Finalizado del sistema twist
1.5, Atributo FKIK switch 3.4.  Sistema bend

1.6.  Finalizando el sistema FK/IK 3.5, Desarrollo del sistema bend
1.7.  Rigging avanzado de los pies 3.6. Sistemas stretch y squash
1.8. Automatismos de pies y manos 3.7.  Proxys

1.9.  Creacion de script Snap FK/IK con Python 3.8.  Rigging de ropa

1.10. Rigging de extremidades para cuadrupedos 3.9.  Rigging de props

3.10. Rigging de Arco

Mddulo 2. Rigging Avanzado de Torso, Cuello y Cabeza

2.1.  Rigging avanzado de torso

2.2.  Herramienta Spline IK Handle

2.3.  Creacion de controles IK de torso
2.4, Creacion de controles FK de torso
2.5, Torsion del torso

2.6.  Rigging avanzado de cuello y cabeza Este programa académico te ofrece
2.7 Creacion de sistema del cuello materiales didacticos en diversos
2.8.  Ediciond imet . .

oon oo e soportes textuales e interactivos
2.9.  Modo isolate para cabeza .
2.10. Conexion de rig de deformacion y rig de control para adaptar los contenidos

a tus necesidades académicas”
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Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

La Especializacion Profesional en Rigging Avanzado de Extremidades garantiza,
ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de
Especializacion Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Especializacion Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacién que haya obtenido en la
Especializacion Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las
bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.
Titulo: Especializacion Profesional en Rigging Avanzado de Extremidades
Modalidad: Online

Horas: 450

(]
t e C formacién
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

D/Dfia con documento de identificacién n°

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

ESPECIALIZACION PROFESIONAL

en

Rigging Avanzado de Extremidades

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

il 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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Especializacién Profesional
Rigging Avanzado de Extremidades

Modalidad: Online

Titulacion: TECH Formacién Profesional
Duracion: 6 meses

Horas: 450
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