Curso Profesional

Tecnico en lluminacion,
Particulas, Materiales y
Texturas para Videojuegos 3D

Q
tecn formacion
» profesional



Q
te C formacion
» profesional

Curso Profesional
Técnico en lluminacion,
Particulas, Materiales
y Texturas para
Videojuegos 3D

Modalidad: Online
Titulacion: TECH Formacion Profesional
Duracién: 6 semanas

Horas: 150
Acceso web: www.tech-fp.com/informatica-comunicaciones/curso-profesional/tecnico-iluminacion-particulas-materiales-texturas-videojuegos-3d


http://www.tech-fp.com/informatica-comunicaciones/curso-profesional/tecnico-iluminacion-partículas-materiales-texturas-videojuegos-3d

Ind

ICE

01

Presentacion

02

Salidas profesionales

pag. 4 pdg. 6
¢Qué seré capaz de Direccion del curso Plan de formacion
hacer al finalizar el Curso
Profesional?
pag. 8 pdg. 10 pdg. 12
Metodologia Titulacion

pdg. 14 pdg. 18



01

Presentacion

La integracion de técnicas graficas para mejorar la fluidez de un videojuego se

ha convertido en una necesidad para las empresas desarrolladoras, debido a que
permiten darle al producto final un éptimo resultado. Por lo que, contar con expertos
en estos elementos le garantiza a la compania un éxito enorme en sus proyectos,
puesto que le proporcionaran una mejor experiencia al jugador. Asi, los especialistas
en este campo deben contar con las habilidades mas avanzadas en la elaboracion
de interfaces muy completas. De acuerdo a esto, TECH presenta este programa que
te capacitara justamente en el dominio de todas esas capacidades y conceptos para
gue puedas convertirte en un experto en 3D. Todo ello, a partir de una metodologia
100% online que te permitira tener mayor control sobre tu tiempo.

Matriculate en este Curso Profesional
y domina el disefio de interfaces para
entornos inmersivos en 3D"
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Debido a la cantidad de avances tecnologicos que existen actualmente, la interfaz
de un videojuego es cada vez mejor, debido a que se han desarrollado técnicas que
permiten darle una mejor calidad visual al proyecto, sin la necesidad de disminuirle
el rendimiento.

Por eso, este Curso Profesional te permitira aprender a profundidad sobre el
concepto de la iluminacion en Videojuegos y la forma de aplicarla adecuadamente
para dar mayor naturalidad. Ademas, conoceras sobre la generacién de shaders,
particulas y texturas, con el objetivo de que puedas integrarlas a los componentes
graficos del proyecto final.

La metodologia de aprendizaje que TECH implementa en este programa es 100%
online, un beneficio que te permitira estudiar desde la comodidad de tu casa,

tener mayor flexibilidad horaria y evitar molestos desplazamientos a un centro de
aprendizaje. Ademas, contaras con un equipo de profesores conformado por los
mejores profesionales en el formato 3D para Videojuegos y el acceso a los mejores
recursos didacticos del mercado.

A partir del conocimiento
en recursos graficos seras
capaz de generar sprites
y texturas que mejoren la
fluidez del videojuego”
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Salidas profesionales

Las empresas que desarrollan Videojuegos en 3D han implementado en sus proyectos
técnicas de texturas, shaders e iluminacion que permita brindar acabados mas
dindmicos, ofreciendo una mejor experiencia al jugador. Por esto, las ofertas laborales
para los expertos en el manejo de estos elementos son varias, por lo que estudiar

este programa te permitira acceder de manera inmediata a uno de los mercados mas
competentes del mundo.

La industria de los Videojuegos 3D
no deja de crecer y siempre esta en
busca de los mejores expertos en la
realizacion de entornos inmersivos.
Comienza este programa ahora y
forma parte de ese sector”
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¢ Qué seré capaz de hacer al
finalizar el Curso Profesional?

En el momento en que hayas completado los estudios de los contenidos que forman
parte de esta titulacion, seras capaz de realizar acabados mas reales y fluidos. Ademas,
podras desempefiarte en el manejo avanzado de la técnica VFX y generar proyectos de
calidad profesional.

Desarrollar elementos, componentes visuales y sistemas
relacionados con el entorno 3D

Generar sistemas de particulas y Shaders para potenciar
el acabado artistico del juego

Realizar entornos inmersivos cuyos componentes visuales
puedan gestionarse y ejecutarse de manera 6ptima
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Utilizar recursos graficos rasterizados para integrar
en Videojuegos 3D
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Implementar interfaces y menus para Videojuegos 3D,
faciles de aplicar a entornos de VR

Crear sistemas de animaciones versatiles
para Videojuegos profesionales

Manejar técnicas de iluminacion optimizadas para reducir
el impacto sobre el rendimiento del motor de juego

Generar VFX de calidad profesional
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Direccion del curso

El cuadro docente que forma parte de este programa esta compuesto por los
mejores especialistas en disefio 3D para Videojuegos. De esta forma, podras
aprender a profundidad sobre los conceptos técnicos que se utilizan con mas
frecuencia dentro de esta industria. Ademas, desarrollaras dinamicas de trabajo
propias que te permitiran dar acabados mas cinematograficos, puesto que
conoceras de primera mano los recursos graficos que se utilizan en mayor
medida al momento de animar los escenarios y personajes. Por lo que, el enfoque
profesional de esta titulacion te permitira situarte de manera inmediata dentro de
un mercado laboral que continua creciendo.

Las ensefianzas que te den
los profesores y tu ambicion
por aprender, seran la mezcla
perfecta para que puedas
acceder a las mejores
empresas de Videojuegos 3D"
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Direccion del curso Cuadro docente
D. Ortega Ordoinez, Juan Pablo D. Ferrer Mas, Miquel
+ Director de Ingenieria y Disefio de Gamificacion para el Grupo Intervenia + Desarrollador Senior Unity en Quantic Brains
+ Profesor en ESNE de Disefio de Videojuegos, Disefio de Niveles, Producciéon Lead programmer en Big Bang Box
del Videojuego, Middleware, Creative Media Industries, etc. Co-fundador y programador de videojuegos en Carbonbyte
+ Asesor en la fundacion de empresas como Avatar Games o Interactive Selection Programador audiovisual en Unkasoft Advergaming
+ Autor del libro Disefio de Videojuegos Programador de videojuegos en Enne

+ Miembro del Consejo Asesor de Nima World Director de Disefio en Bioalma

Técnico Superior de Informatica por la Na Camel-la
Master de Programacion de Videojuegos por la CICE

+ Curso de Introduccién al Aprendizaje Profundo con PyTorch por Udacity

Este cuadro docente te
transmitira las ultimas
novedades en esta disciplina
para que te conviertas en

un profesional altamente
solicitado en este sector”
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Plan de formacion

Con el itinerario académico de este Curso Profesional podras aprender sobre el
desarrollo de interfaces, la iluminacion, particulas y materiales con los que se pueden
trabajar para darle al videojuego acabados mas artisticos. Ademas, conoceras los
conceptos avanzados sobre VFX para aplicarlos a tus proyectos y generar efectos
visuales sin la necesidad de recrear un espacio completo.

Este plan de formacion te permitira
desarrollar técnicas avanzadas en
composicion de escenarios que
mejoraran la calidad del videojuego
en un gran porcentaje”
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Mddulo 1. Desarrollo de Videojuegos 2D y 3D

1.1
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.
19.

Recursos graficos rasterizados
Desarrollo de interfaces y menus
Sistema de Animacién
Materiales y Shaders

Particulas

lluminacion

Mecanim

Acabado cinematico

VFX avanzado

1.10. Componentes de audio

Los docentes y contenidos de este
programa estan esperando por ti.
Inicia ya e impulsa tus habilidades
a un nivel profesional”
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periédicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Curso Profesional en Técnico en lluminacion, Particulas, Materiales y Texturas para
Videojuegos 3D garantiza, ademas de la capacitacién mas rigurosa y actualizada, el
acceso a un titulo de Curso Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Curso Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el Curso
Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de trabajo,
oposiciones y comités evaluadores de carreras profesionales.

Titulo: Curso Profesional en Técnico en lluminacién, Particulas, Materiales y Texturas
para Videojuegos 3D

Modalidad: Online

Horas: 150

(]
t e C formacién
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

p/Ofa _______ con documento de identificacionn°_________
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

CURSO PROFESIONAL

en
Técnico en lluminacion, Particulas, Materiales y Texturas
para Videojuegos 3D

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 150 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

il 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020




Q
te C formacion
» profesional

Curso Profesional
Técnico en lluminacion,
Particulas, Materiales

y Texturas para
Videojuegos 3D

Modalidad: Online

Titulacion: TECH Formacion Profesional

Duracién: 6 semanas
Horas: 150



Curso Profesional

Tecnico en lluminacion,
Particulas, Materiales y
Texturas para Videojuegos 3D

.'1‘*"}.'-;“.-"1'# '

Q
tecn formacion
» profesional



