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Presentacion

Los personajes fantasticos y de terror disponen de un amplio recorrido dentro de la
industria del videojuego. Su presencia, casi desde los albores del sector, ha posibilitado
una estructuracion de sus formas, caracteristicas y metodologias de integracion cuyo
abordaje es imperativo para todos aquellos expertos dedicados a la animacion 2D.
Todos esos elementos son analizados en este programa de estudios que incluye tres
modulos y 30 temas de interés. En ellos quedaran reflejados las lineas de acciony
expresion de diferentes personajes, indagando, ademas, en las clases de seres que
forman parte de mitologias y leyendas de terror. La capacitacion se desarrollara de
manera 100% online, en una plataforma interactiva. A su vez, se implementara una
innovadora metodologia de aprendizaje que posibilita el acceso a los contenidos sin
horarios ni cronogramas preestablecidos.

Este programa de estudios incluye materiales
audiovisuales y recursos interactivos que
complementaran tu preparacion tedrica y
practica en materia de animacion 2D"
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Famosas compafiias de videojuegos son reconocidas internacionalmente por la
calidad de sus personajes fantasticos y de terror. Ya sea por su realismo o sus
historias, esas figuras han calado en la audiencia e incluso han escalado a otras
ramas de la industria mediante la mercadotecnia. Su éxito ha consolidado la
demanda de la animacion 2D en el sector y de profesionales con las habilidades mas
avanzadas para su disefio e integracion.

Esta capacitacion incluye los principales conocimientos tedricos y practicos necesarios
para la creacion de esta clase de personajes. A lo largo de tres modulos lectivos, los
estudiantes analizaran las principales tipologias, representaciones geomeétricas y
anatémicas a su alcance y las poses y expresiones mas utilizadas. El temario presta
especial atencién a formas complejas y a las lineas de accion. En particular, se abordan
los elementos que defienden manos y extremidades, asi como cabezas y cabelleras.

La docencia se impartira mediante una innovadora metodologia de aprendizaje, 100%
online y libre de horarios rigidos, donde los alumnos adquiriran habilidades practicas de
forma inmediata. La flexibilidad de las materias y la asistencia personalizada también
distinguen al proceso educativo que los alumnos podran encontrar a través de TECH.

El estudio de las formas geométricas y
anatomicas de personajes 2D te espera en
esta capacitacion. jMatriculate en TECH

y consigue, de forma rapida y flexible, la
especializacion profesional que anhelas!”
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Salidas profesionales

Los videojuegos 2D se renuevan constantemente. Por ello, se hace imprescindible
la contratacion de profesionales con experiencia en el manejo de las herramientas
mas avanzadas y las habilidades practicas de mayor valor para el desarrollo de
personajes en el sector. Los egresados de este programa académico resaltaran
por su dominio tedrico, al tiempo que dispondran de experiencias en el manejo de
situaciones complejas gracias a los ejemplos reales analizados en la docencia.
Asimismo, tendran como profesores a destacados profesionales de la industria, lo
cual les permitira examinar en profundidad sus principales tendencias. Todos esos
conocimientos les seran de gran utilidad a la hora de encontrar una posicion laboral
en este competitivo mercado.

La industria de los videojuegos 2D
busca profesionales especializados
con un manejo excelso del diseno de
personajes fantasticos. jInscribete en
TECH y alcanza un puesto laboral a la
altura de tus expectativas!”
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¢ Qué sere capaz de hacer al
finalizar la Especializacion
Profesional?

Dotar de expresiones y poses de personajes 2D requiere de conocimientos tedricos

y practicos avanzados. Las habilidades para esta clase de proyectos creativos son
abordadas en esta capacitacion y los alumnos tendran la oportunidad de manejarlas de
forma integral para labrarse un hueco en el mercado laboral actual.

Estructurar la documentacion y la toma de referencias
necesarias para desarrollar un correcto trabaj

Desarrollar exhaustivamente personajes especificos
para los videojuegos en 2D y 3D

Definir las lineas de accion de los personajes y sus
formas complejas

Dominar la anatomia, pelo y cabeza de los personajes

—
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la Especializacion Profesional?

Diferenciar a los personajes y animales cartoon y como definirlos

Dominar las clases de seres feéricos e hibridos, asi como
demoniacos y gigantes

Implementar las formas geométricas que definen a los seres
extraterrestres o alienigenas

Diferenciar la anatomia de personajes de terror y las claves
para su correcta representacion
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Direccion del curso

TECH ha seleccionado al profesorado de este programa por sus conocimientos
tedricos avanzados, asi como por sus resultados profesionales. Los docentes de
esta titulacion forman parte activa de algunas de las empresas mas destacadas de
la industria. Ellos han tenido a su cargo la seleccion de los contenidos del temario,
asi como las herramientas practicas que son analizadas a lo largo de los diferentes
modulos académicos. Al mismo tiempo, han elegido los casos de estudio que los
alumnos podran examinar durante el proceso lectivo para ampliar sus habilidades.

Los docentes de TECH cuenta con prestigio
local e internacional en materia de desarrollo
de personajes de terror o fantasticos en la
industria del videojuego 2D"
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Cuadro docente

D. Sirgo Gonzélez, Manuel
Director, productor y realizador de animacion
Gerente y director de la productora 12 Pinglinos S.L.
Gerente y director de la productora Cazatalentos S.L.
Director, productor y realizador de varios cortometrajes
Realizador de animacion en campafias publicitarias
Realizador de animacion en series

Colaborador dibujante de animacion en diferentes productoras de animacion
nacional e internacionales

Docente en cursos y estudios de posgrado

Ganador del Premio Goya de Mejor Cortometraje de Animacién por Cazatalentos y Pollo

D. Rodriguez Tendero, Rodrigo
+ llustrador y disefiador con experiencia en videojuegos

llustrador y disefiador para la campafia de Navidad de lkea
llustrador y disefiador para Antivirus Mcafee
llustrador y disefiador en la revista Club Megatrix
Colaborador en anuncios publicitarios
Colaborador en series de television
Colaborador en videojuegos de PC

llustracion y Disefio en la Escuela de Artes Aplicadas
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TECH ha seleccionado cuidadosamente
al equipo docente de este programa para
que puedas aprender de los mejores
especialistas de la actualidad”
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Plan de formacion

Esta Especializacion Profesional cuenta con tres médulos académicos, cada uno de
ellos con 10 temas de interés. Dentro de ellos, los alumnos encontraran diferentes
elementos que contribuiran a su especializacion como disefiadores de personajes
fantasticos y de Terror en animacion 2D. La titulacion incluye el andlisis de lineas

de accion, formas complejas, formas geométricas y los principales elementos
anatomicos de esa clase de figuras. Al mismo tiempo, examinaran los principales
ejemplos de construccion, pose y expresion de criaturas fantasticas y de medio.

La docencia se apoya en clases magistrales, materiales audiovisuales y recursos
interactivos de gran calor académico.

Esta titulacion no esta sujeta a
horarios o cronogramas rigidas. De
esa forma, podras personalizar tu
propio aprendizaje de acuerdo con
tus intereses y responsabilidades”

L
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Médulo 1. Construccion de personajes Médulo 3. Personajes de terror

1.1.  Formas geométricas

1.2, Lineas de accion

1.3.  Formas complejas

1.4. Laanatomia

1.5. Lacabeza

1.6. Elpelo

1.7.  Creacion de personajes cartoon
1.8.  Animales cartoon

1.9. Extremidades

1.10. Manos

Mddulo 2. Criaturas fantasticas

2.1
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.

Dragones e hidras
Gigantes

Voladoras
Acudticas
Subterraneas

Seres feéricos
Hibridos

Seres demoniacos
Dioses y semidioses

2.10. Otras criaturas fantdsticas

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.

Vampiros

Monstruo de Frankenstein
Hombre lobo

Momia

Monstruo del pantano
Fantasmas

Zombis

Dr. Jekyll'y Mr. Hyde

La muerte

3.10. Alienigenas y seres de otras dimensiones

Interactiva y 100% online: asi es
la plataforma de TECH, donde
consegquiras los conocimientos
imprescindibles para elevar tu
carrera profesional al proximo
nivel de excelencia”
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periédicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

La Especializacion Profesional en Disefio y Creacion de Personajes Fantasticos
y de Terror en 2D garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada,
el acceso a un titulo de Especializacion Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Especializacion Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en la
Especializacion Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las
bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Especializacion Profesional en Disefo y Creacion de Personajes Fantasticos
y de Terror en 2D

Modalidad: Online
Horas: 450

(]
t e C formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

D/Dfia _____ con documento de identificacién n°.

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

ESPECIALIZACION PROFESIONAL

en

Disefio y Creacidn de Personajes Fantasticos y de Terror en 2D

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

il 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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