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Presentacion

La popularizacion de Internet y el auge de las nuevas tecnologias de la informacion y
las comunicaciones han potenciado un crecimiento espectacular de la industria del
videojuego en las ultimas dos décadas. Esos dos fendomenos, unidos a la multiplicacion
de plataformas y dispositivos, también ha incrementado las necesidades de personal
especializado por parte de esa industria del entretenimiento. La presente titulacion
abarca las herramientas técnicas y habilidades practicas imprescindibles para dotar
a los futuros profesionales del sector de los conocimientos mas avanzados. El
temario, ideado por expertos de prestigio, cuenta con tres modulos lectivos y diversos
temas de interés que incluyen desde los recursos digitales mas modernos hasta las
metodologias de planificacion y las buenas practicas mas competitivas. El temario se
imparte de manera 100% online, en una plataforma interactiva que no esta sujeta a
cronogramas ni horarios preestablecidos.

¢Quieres convertirte en un experto en
el manejo de la animacion 3D? Esta
titulacion te abrira las puertas de una
industria en constante crecimiento
que demanda la insercion de personal
cualificado de forma inmediata”
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Cifras internacionales refieren que, en los Ultimos cinco afios, los videojuegos han
alcanzado un valor cercano a los 200 mil millones de euros. Asimismo, se prevé que,
para el final de la presente década, esos nimeros se habran duplicado. Para muchos
expertos, esa industria esta atravesando su mejor momento en la historia y, por ello,
reclama constantemente profesionales con altas capacidades.

Este programa de estudios permitira a los alumnos expandir sus habilidades en materia
de animacion 3D y su implementacion en el videojuego. El temario abarca tematicas
en plena expansion entre las que resaltan la creacion de proyectos en VR, la integracion
de personajes y escenarios, la produccion de assets y la elaboracion del postmorten de
las ideas en desarrollo. A su vez, el temario explora tematicas como la aplicacion de las
metodologias dgiles en esta industria, las estimaciones de costes, esfuerzo y tiempo.

La titulacion sera impartida en un escenario de aprendizaje 100% online donde los
contenidos se complementan a través de diversos recursos interactivos y materiales
audiovisuales. Ademas, la capacitacion se apoya en una innovadora metodologia de
estudios. Mediante el Relearning y el analisis de casos concretos, los alumnos podran
asimilar nuevos conocimientos de manera rapida y flexible.

Domina las principales problematicas
que pueden surgir durante el desarrollo
de proyectos 3D en VR y las soluciones
mas precisas para alcanzar el éxito tras
esas dificultades”
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Salidas profesionales

La animacion digital evoluciona a la par del avance de las nuevas tecnologias

de la informacion y las comunicaciones. Por ello, demanda constantemente de
profesionales capacitados, con un solido interés en el crecimiento constante de la
industria. Esta Especializacion Profesional brinda a los estudiantes la oportunidad
de conformar un portafolio de habilidades que demuestre la creatividad y las
competencias mas avanzadas en los entornos 3D. Gracias a las competencias
adquiridas, los egresados de la titulacion podran acceder un puesto laboral de
excelencia de manera inmediata.

Esta titulacion te permitira
formar parte de los equipos
de trabajo de relevantes
compahias del mercado
como Sony o Nintendo”
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¢ Que seré capaz de hacer al
finalizar la Especializacion
Profesional?

Esta Especializacion Profesional se enfoca en las habilidades mas demandas dentro de
la industria del Videojuego 3D. A través de las lecciones de este temario, los alumnos
alcanzaran competencias altamente demandadas y se integraran en un competitivo
mercado laboral de forma inmediata.

Generar un conocimiento especializado sobre la Realidad
Virtual y el software cominmente utilizado dentro de la
industria para generar contenidos 3D profesionales

Desarrollar la metodologia SCRUM y Agile aplicado a
videojuegos para gestionar proyectos

Examinar el estado actual de la industria del 3D, asi como su
evolucion a lo largo de los ultimos afos

Analizar los estilos de 3D mas avanzados, asi como sus diferencias,
ventajas y desventajas de cara a su generacion posterior
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la Especializacion Profesional?

Producir assets y crear personajes, asi como integrarlos en
un escenario

Realizar analisis previos para obtener informacion clave de
cara a la comunicacion sobre los valores mas importantes de
nuestro proyecto

Respaldar los argumentos de venta y de financiacion del
proyecto con nimeros que demuestren la posible solvencia
del proyecto

Determinar los pasos necesarios para aproximarse a
publishersy a inversores
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Direccion del curso

La docencia de esta titulacion es impartida por profesionales con una constatada
experiencia en el desarrollo de Videojuegos 3D. Todos ellos colaboran con algunas

de las empresas mas rentables del sector y las han conducido a resultados exitosos.
Ademas, dominan las particularidades técnicas de la plataforma interactiva de TECH
y han conseguido explotar al maximo sus potencialidades para dotar a los alumnos
de las habilidades practicas mas avanzadas. El equipo de profesores también ha sido
responsable de la seleccion de los materiales audiovisuales y los recursos interactivos
a disposicion de todos los estudiantes.

El cuadro docente de esta
Especializacion Profesional
mantiene una relacion activa
con diferentes companias con
resultados de excelencia en la
industria del videojuego”
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Direccidn del curso Cuadro docente
D. Ortega Ordoiiez, Juan Pablo Dr. Pradana Sanchez, Noel
+ Director de Ingenieria y Disefio de Gamificacion para el Grupo Intervenia + Especialista en Rigging y Animacién 3D para videojuegos
+ Profesor en ESNE de Disefio de Videojuegos, Disefio de Niveles, Produccion del + Artista grafico 3D en Dog Lab Studios
Videojuego, Middleware, Creative Media Industries, etc. + Productor en Imagine Games dirigiendo el equipo de desarrollo de videojuegos

+ Asesor en la fundacion de empresas como Avatar Games o Interactive Selection « Artista gréfico en Wildbit Studios con trabajos 2D y 3D
* Autor del libro Disefio de Videojuegos + Experiencia docente en ESNE y en el CFGS en Animaciones 3D: juegos
+ Miembro del Consejo Asesor de Nima World y entornos educativos
+ Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos por la Universidad ESNE
+ Master de Formacion al Profesorado por la Universidad Rey Juan Carlos ¢

+ Especialista en Rigging y Animacion 3D por Voxel School

TECH ha seleccionado
cuidadosamente al equipo
docente de este programa
para que puedas aprender
de los mejores especialistas
de la actualidad”
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Plan de formacion

Los modulos de estudio de este temario integran diferentes aristas de esta industria

del ocio. Los alumnos de la capacitacion podran analizar los principales softwares

para la conformacion de videojuegos 3D y las claves para la organizacion del espacio
de trabajo, asi como las buenas practicas imprescindibles. Asimismo, examinaran las
pautas universales para el arte, la creacion de escenarios y personajes y su adecuada
integracion. Por otro lado, se abordaran elementos claves de la produccion, la busqueda
de inversion y la estimacion de costes, tiempo y esfuerzos.

Esta titulacion no esta sujeta a horarios
preestablecidos ni rigidos cronogramas
lectivos. Podras pautar el ritmo de tus
progresos de manera personalizada y
100% online”




Maddulo 1. La Industria del 3D

1.1, Industria del 3D en Animacion y Videojuegos

1.2.  EI3Den los Videojuegos

1.3, Software para 3D en videojuegos

1.4.  Pipeline en la generacion de assets 3D para Videojuegos
1.5.  Estilos artisticos clave en el 3D para videojuegos

1.6.  Integracion de 3D

1.7.  Factores clave del 3D para diferentes industrias

1.8.  Render: Render en tiempo real y el pre-renderizado

1.9.  Generacion de assets 3D en 3D Max

1.10. Organizacion del espacio de trabajo y buenas practicas

Médulo 2. Arte y 3D en la Industria del Videojuego

2.1.  royectos 3D en VR
2.2.  Problematica tipica, soluciones y necesidades del proyecto

2.3.  Estudio de linea estética para la generacion del estilo artistico en videojuegos: Del
disefio de juego a la generacion de arte 3D

2.4, Busqueda de referencias y andlisis de competidores a nivel estético
2.5, Creacion de la biblia y briefing

2.6. Escenariosy assets

2.7. Integracion de los assets en los niveles y pruebas

2.8. Personajes

2.9. Integracion de personajes en escenarios y pruebas

2.10. Audio en videojuegos 3D
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Médulo 3. Analisis de la Produccion y Postmortems

en Videojuegos

3.1.  Laproduccion en videojuegos

3.2.  Elequipo de desarrollo

3.3, Metodologias agiles en el desarrollo de videojuegos
3.4, Estimaciones de esfuerzo, tiempo y costes

3.5.  Priorizacion en la planificacion de prototipos

3.6. Buenas préacticas en la produccion de videojuegos
3.7.  Andlisis en produccion

3.8.  Calculo de costes de desarrollo

3.9. Busqueda de inversion

3.10. Elaboracién de Post Mortems de proyecto

Los recursos interactivos y

los materiales audiovisuales
presentes en la plataforma de
aprendizaje de TECH apoyan la
docencia en todo momento”
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Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.




tecn 16 Metodologia

En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periédicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

La Especializacion Profesional en Industria del Videojuego 3D garantiza, ademas de
la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Especializacion
Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con acuse
de recibo su correspondiente Titulo de Especializacion Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en la
Especializacion Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las
bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Especializacién Profesional en Industria del Videojuego 3D
Modalidad: Online

Horas: 450

(]
t e C formacion
» profesional

Otorga el presente

DIPLOMA

D/Dfia con documento de identificacionn®___________

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

ESPECIALIZACION PROFESIONAL

en

Industria del Videojuego 3D

Se trata de un titulo propio de esta institucion equivalente a 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

il 7

Mariola Ibafiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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