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Presentacion

La aparicion del Crypto-Gaming ha supuesto una gran revolucion para la industria de
los videojuegos. Gracias a esta disciplina es posible integrar en ellos las criptodivisas,
mediante diferentes sistemas de juego como el Freemium o el Pay to Play. Asi, en la
actualidad la tecnologia Blockchain ha permitido desarrollar una economia potente
dentro del ecosistema de los videojuegos, ofreciendo nuevas formas de negocio y una
plataforma con la que los gamers también pueden beneficiarse econdmicamente. Por
eso, esta titulacion de TECH te proporcionara todas las herramientas necesarias para
poder crear y gestionar este tipo de proyectos, al transmitirte las ultimas novedades
en aspectos como las plataformas swap descentralizadas o redes como Solana o
Ethereum. Este programa, asimismo, se imparte en formato 100% online y su método
de aprendizaje no incluye horarios ni plazos rigidos, puesto que ha sido disefiado para
que el alumno estudie a su ritmo, pudiendo compaginarlo con su vida personal

y profesional.

Con este programa podras desarrollar
proyectos de Crypto-Gaming de forma
rapida y comoda, conociendo los modelos
de negocio mas disruptivos que ofrecen los
videojuegos y la tecnologia Blockchain”
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La tecnologia Blockchain ha irrumpido con fuerza en diversos sectores, aportando nuevas
herramientas para crear modelos de negocio innovadores. Asi, los videojuegos se han
presentado como un ambito perfecto para incorporar servicios relacionados con la
cadena de bloques y las criptodivisas.

De este modo, el videojuego del futuro integra nuevos ingredientes en la receta tradicional,
permitiendo a los jugadores mejorar su desempefio mediante la compra de items o0 a
través del desarrollo de actividades que desemboquen en la obtencion de recompensas
en forma de criptomonedas. Por eso, esta drea se encuentra en expansion, y los
especialistas en el desarrollo de este tipo de productos son muy demandados.

Con este programa de TECH, por tanto, podras acceder a las Ultimas novedades en

este campo, profundizando en cuestiones como las redes de Smart Contracts o la
rentabilizacion de los diferentes sistemas econémicos gamificados. Todo ello, a partir de
una metodologia de ensefianza 100% online y el acompafiamiento de un cuadro docente
compuesto por profesionales que se desarrollan en el mundo del Crypto-Gaming, y que te
acercaran todas las claves para triunfar en el sector.

Este Master Profesional te permitira profundizar,
a partir de la mejor metodologia online, en
cuestiones como los NFT en economias
gamificadas y la adaptacion de cada
criptomoneda a los diferentes proyectos que
pueden desarrollarse en el Crypto-Gaming”
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Salidas profesionales

Las criptodivisas han irrumpido en el panorama econdmico internacional aportando
nuevas formas de hacer negocio. Asi, en la actualidad mueven miles de millones

de ddlares en todo el mundo, a través de inversiones directas y como forma de
intercambio y pago de servicios en diferentes dreas. En concreto, los videojuegos

se han posicionado como un ambito fundamental para esta tecnologia, integrando
entretenimiento y beneficios en un mismo soporte. Por eso, se trata de un campo que
estd experimentando un gran crecimiento y para el que se necesitan profesionales
gue puedan desarrollar proyectos al maximo nivel. En este programa, por tanto,
encontraras los conocimientos que te posicionaran como un gran experto en Crypto-
Gaming y Blockchain.

El Crypto-Gaming es el futuro de

los videojuegos. No desaproveches
esta oportunidad y especializate en

el modelo actual de negocio mas
innovador de la tecnologia Blockchain”
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¢ Que seré capaz de hacer al
finalizar el Master Profesional?

Este Master Profesional te proporcionara las mejores competencias en cuestiones
como la tecnologia Blockchain y el Crypto-Gaming, permitiéndote ahondar en las
caracteristicas de las diferentes criptodivisas y en las Finanzas Descentralizadas y su
aplicacion a proyectos de videojuegos.

Evaluar niveles de riesgo en proyectos DeFi

Trazar estrategias de préstamos y trading en DeFi

Conocer las distintas formas de construccion de un espacio
virtual descentralizado y analizar las oportunidades
economicas relativas a este fendmeno mercantil

Establecer las diferencias entre el Bitcoin y las Altcoins
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Diagnosticar el grado de utilidad de las plataformas externas en
un determinado proyecto de gamificacion Blockchain

Identificar los tipos de activos en la creacién de una economia
gamificada

Establecer economias a partir de las variables econémicas
gamificadas y generar economias sustentables a largo plazo

Seleccionar proyectos cuyas caracteristicas sean similares al
emprendimiento como objeto de estudio y validacion de futuras
estrategias para generar rentabilidad y valor en activos digitales
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Direccion del curso “

T

Para ofrecerte las mas recientes novedades en Crypto-Gaming es esencial contar
con los mayores expertos en la materia. Asi, este programa de TECH ha reunido un
cuadro docente compuesto por grandes especialistas en este ambito, quienes te
acompafaran a lo largo de todo el proceso de aprendizaje, transmitiéndote desde las
cuestiones mas basicas de la tecnologia Blockchain hasta el analisis de videojuegos
de éxito.

Para acceder a los contenidos mas
novedosos en Crypto-Gaming es necesario
recurrir a expertos en activo en esta area, y
eso es lo que te ofrece TECH: la orientacion
de grandes especialistas que conocen
todas las claves para triunfar en el sector”
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Direccion del curso

D. Olmo Cuevas, Alejandro

+ Disefiador de videojuegos y economias Blockchain para videojuegos
+ Fundador de Seven Moons Studios Blockchain Gaming
+ Fundador del proyecto Niide

+ Escritor de narrativa fantastica y prosa poética
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Cuadro docente

D. Galvez Gonzéalez, Danko Andrés
+ Asesor comercial en Niide, proyecto de economia gamificada en Blockchain

+ Programador HTML Y CCS en proyectos de didacticas de aprendizaje
+ Ejecutivo de ventas en Movistar y Virgin Mobile

+ Licenciado en Educacion en la Universidad de Playa Ancha Ciencias de la Educacion

Diia. Galvez Gonzalez, Maria Jesus
+ Asesora Dideco y Encargada del Area de la Mujer de la Municipalidad de El Tabo

+ Docente en el Instituto Profesional AIEP
+ Jefa del Departamento Social de la Municipalidad de El Tabo
+ Licenciada en Trabajo Social en la Universidad de Santo Tomas

+ Master en Direccion Estratégica de Personas y Gestion Organizacional
del Talento Humano

+ Diplomada en Economia Social en la Universidad de Santiago de Chile
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D. Olmo Cuevas, Victor
+ Cofundador, Disefiador de Juego y Economista de Juego en Seven Moons Studios
Blockchain GamingEntrenador certificado del sistema y herramientas Training
Gym Manager

+ Disefiador web y jugador profesional de videojuegos

+ Jugador y profesor profesional de Pdker Online

+ Disefiador Grafico en Arvato Services Bertelsmann

+ Analista de proyecto e inversor en Crypto Play to Earn Gaming Scene
+ Técnico de laboratorio quimico

+ Disefiador grafico

TECH ha seleccionado
cuidadosamente al equipo docente
de este programa para que puedas
aprender de los mejores especialistas
de la actualidad”
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Plan de formacion

Los contenidos de este Master Profesional han sido disefiados atendiendo a la
realidad actual del sector, por lo que todos los conocimientos que adquiriras tendran
una aplicacion inmediata en el ambito laboral. Asi, a través de los 10 mddulos que
componen este programa, obtendras las competencias esenciales para desarrollar
proyectos de Crypto-Gaming de éxito, teniendo en cuenta todas las complejidades del
mundo Blockchain.

Chromatic Eclipse =") 065

Grandes expertos en Crypto-Gaming
han elaborado este temario para
permitirte llevar a cabo proyectos
de éxito combinando videojuegos y
tecnologia Blockchain®
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Moadulo 1. Blockchain Maddulo 3. NFT

1.1.  Blockchain 3.1. NFT

1.2, Tecnologias Blockchain 3.2.  Creandoun NFT

1.3.  Tipos de Blockchain 3.3.  Opciones de venta de NFT en economias gamificadas

1.4.  Tipos de redes 3.4.  Estudio de mercados NFT

1.5, Smart Contracts 3.5, Estrategias de rentabilizacién de NFT en economias gamificadas

1.6.  Wallets 3.6. Estrategias de rentabilizacion de NFT en economias gamificadas: minado
1.7. Economia Blockchain 3.7.  Estrategias de rentabilizacion de NFT en economias gamificadas: consumibles
1.8.  Seguridad 3.8.  Andlisis de sistemas gamificados basados en NFT

1.9.  Tokenizacion 3.9.  NFT como incentivo de inversion y trabajo

1.10. Aspectos legales 3.10. Areas de innovacion en desarrollo

21.  DeFi 4.1. Bitcoin

2.2.  Ladescentralizacion del mercado 4.2. Altcoins

2.3.  Componentes DeFi 4.3. Ethereum

2.4, Intercambios descentralizados 4.4, Binance Coin

2.5, Mercados DeFi 4.5, Stablecoins

2.6. Claves 4.6. Principales Stablecoins

2.7.  Diferencias con otros sistemas 4.7. Trading

2.8.  Riesgos a tener en cuenta 4.8. Trading: DCA

2.9.  Aplicaciones Defi 4.9. Riesgos

2.10. Proyectos en desarrollo 4.10. Aspectos legales
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Mddulo 5. Redes

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.
5.6.
5.7.
5.8.
5.0.
5.10.

La revolucion de los Smart Contract
Metamask

Tron

Ripple

Ethereum

Polygon MATIC

Wax

ADA Cardano

Solana

Proyectos y migraciones

Mddulo 6. Metaverso

6.1.
6.2.
6.3.
6.4.
6.5.
6.6.
6.7.
6.8.
6.9.
6.10.

Metaverso

Formas de accesibilidad

Tipos de Metaverso

Metaverso como espacio de trabajo

Metaverso como espacio de sociabilizacion

Metaverso como espacio de entretenimiento

Sistema de compra y arriendo de espacios en el Metaverso
Second Life

Decentraland

Meta

Maddulo 7. Plataformas externas

71. DEX

7.2.  Swaps

7.3.  Oraculos

7.4.  Staking

7.5.  Herramientas de desarrollo Blockchain

7.6. Herramientas de desarrollo Blockchain: Embark
7.7.  Estudios de Marketing

7.8.  Tracking

7.9.  Bots de Tradings

7.10. Herramientas de mineria

Mddulo 8. Analisis de variables en economias gamificadas

8.1.  Variables econémicas gamificadas
8.2. Busquedas

8.3.  Recursos

8.4.  Entidades

8.5. Fuentes

8.6. Salidas

8.7.  Convertidores

8.8. Intercambio

8.9.  Experiencia

8.10. Deadlocks
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Mddulo 9. Sistemas econémicos gamificados

9.1.  Sistemas Free to Play

9.2.  Sistemas Freemium

9.3.  Sistemas Pay to Play

9.4.  Sistemas basados en PvP

9.5. Sistema de Seasons

9.6. Sistemas econdmicos en Sandbox o Mmorpg
9.7.  Sistema Trading Card Game

9.8. Sistemas PvE

9.9. Sistemas de apuestas

9.10. Sistemas dependientes de economias externas

Médulo 10. Analisis de videojuegos Blockchain

10.1. Star Atlas

10.2. Outer Ring

10.3.  Axie Infinity
10.4. Splinterlands
10.5. R-Planet

10.6. Ember Sword
10.7. Big Time

10.8. Gods Unchained
10.9. lluvium

10.70. Upland
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Metodologia

Nuestra institucion es la primera en el mundo que combina la
metodologia de los case studies con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

TECH pone a tu disposicion un método
de aprendizaje que ha revolucionado

la Formacion Profesional y con el que
mejoraras tus perspectivas de futuro de
forma inmediata.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los profesionales del futuro. Este método, a la from atn
exper

vanguardia pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra institucion es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores del mejor centro educativo online en espafiol.
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Esta titulacion de TECH es un programa intensivo que te prepara para afrontar
todos los retos en esta area, tanto en el ambito nacional como internacional.
Tenemos el compromiso de favorecer tu crecimiento personal y profesional, la
mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso en TECH utilizaras los case studies,
la metodologia de ensefianza mas avanzada y eficaz del mercado educativo.

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales

para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas.

Ante una determinada situacion, ;qué harias tU? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
A lo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos
tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

\V4

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
\l/ biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia. Casos
presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas del
panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periédicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Master Profesional en Crypto-Gaming y Economia Blockchain para Videojuegos
garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo
de Master Profesional expedido por TECH.

Tras la superacion de las evaluaciones, el alumno recibira por correo postal con
acuse de recibo su correspondiente Titulo de Master Profesional emitido por TECH.

El titulo expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido en el Master
Profesional, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de trabajo,
oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Master Profesional en Crypto-Gaming y Economia Blockchain
para Videojuegos

Modalidad: Online
Horas: 1.500

]
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Otorga el presente

DIPLOMA

D/DAa_____________________, condocumento de identificacionn®____________
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

MASTER PROFESIONAL

en
Crypto-Gaming y Economia Blockchain para Videojuegos

Se trata de un titulo propio de esta institucién equivalente a 1.500 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

Mariola Ibéfiez Dominguez
Directora

A 17 de junio de 2020
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Master Profesional
Crypto-Gaming y Economia
Blockchain para Videojuegos
Modalidad: Online

Titulacion: TECH Formacion Profesional

Duracién: 12 meses
Horas: 1.500
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